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WSTEP

Co, jesli...?

Dlaczego warto pracowaé

metodq projektu?

< film

Zastanawiasz sie, co sie stanie,
jesli zmienisz dotychczasowe

metody dydaktyczne?

Masz wqatpliwosci?

To normalne!

Droga do postepu wiedzie wgskq §ciezkg pomigdzy ,nie ma co kombinowag,
wychyla€ sig, zmieniac”, a catym spektrum nauki na btedach. Jednak postep

niesie za sobq ryzyko niepowodzenia.

Czy wiesz, ze praca metodq projektu oznacza: wigksze zaangazowanie ucznidw,
silng motywacje, rozwijanie krytycznego myslenia, kreatywnosci, wspotpracy,
samodzielnosci, umiejgtnosci rozwigzywania problemoéw i innych

kompetencji przysztosci?

Ale jak zaczqcC?

Warto zbudowac¢ solidny fundament w postaci projektowego warsztatu
dydaktycznego. Dzigki temu zyskasz petng Swiadomos$¢ szans, zagrozen
oraz mozliwych rozwigzanh. Jesli chcesz szybko i skutecznie zgtebi¢ temat,

jestes na dobrym kursie!

< wracam do spisu tresci 6


https://tiny.pl/vfv-fsg8
https://tiny.pl/vfv-fsg8

WSTEP

Na kolejnych stronach dowiesz sig, jak korzystac z kursu. Dzigki naszym

materiatom krok po kroku odkryjesz kluczowe cechy i typy projektéw

oraz zagtebisz sie w strategie i fazy dziatania. Dowiesz sig, jak korzystac

z przydatnych narzedzi — zarbwno manualnych, jak i cyfrowych -

oraz jak efektywnie wspdbtpracowaé z uczniami, ich rodzicami i kadrqg szkoty.
Pokazemy Ci sprawdzone rozwiqzania z réznych przedmiotow i etapdw
edukacyjnych, a przede wszystkim zaprosimy do spoteczno$ci zaangazowanych
nauczycielek i nauczycieli, ktdérzy wzajemnie sie wspierajg w tworzeniu

nowoczesnej dydaktyki.

Co, jesli sie uda?

< wracam do spisu tresci 7



WSTEP

Projekt edukacyjny

ZebysSmy sie dobrze rozumieli...

Jak zdefiniowac€ termin projekt edukacyjny?

Czy zawsze jest on zwigzany z procesem dydaktycznym opartym na pracy metodqg

projektu z uczniami? Zanotuj swoje spostrzezenia ponize;j:

4 )

- J

Obecnie mianem projektu edukacyjnego okresla sie wiele réznych inicjatyw
o$wiatowych, czesto jest to synonim przedsiewziecia czy programu. W takim
rozumieniu moze obejmowacd np. przeprowadzenie cyklu lekcji tematycznych

w oparciu o materiaty przygotowane przez organizatora, z wykorzystaniem innych
metod i technik dydaktycznych niz praca metodq projektu. Nie o takich

dziataniach bedzie mowa na naszym kursie.

< wracam do spisu tresci 8



WSTEP

7

Wielu dydaktykédw zwraca uwage na duzq elastycznoS¢ metody projektowej

i wynikajgce z tego trudnosci definicyjne'. Rzeczywiscie, w literaturze przedmiotu

funkcjonujq rézne wyjasnienia pojecia projekt edukacyjny? — nie tyle sprzeczne
ze sobq, co kiadgce nacisk na inne aspekty tego sposobu pracy. W polskim
prawie oSwiatowym znajdujemy zachety, a nawet zobowigzania do stosowania
metody projektowej?, jednak opis projektu edukacyjnego byt obecny w przepisach

tylko w latach 2010-2015 i dotyczyt realizacji projektdw gimnazjalnych*.

Ponizej znajdziesz definicje projektu edukacyjnego, na ktbrej zostat oparty nasz
kurs — jest ona zblizona do ujecia zaproponowanego we wspomnianym wczesniej

dokumencie ministerialnym:

Projekt edukacyjny to diugoterminowe dziatanie
polegajgce na rozwigzaniu ztozonego zadania
problemowego, realizowane przez zespét uczniow

pod opiekq nauczyciela, na ktore sktada sie: planowanie,
realizacja, publiczna prezentacja wynikéw oraz ocena

procesu i rezultatow pracy.

' Zob. m.in. M. S. Szymanski, O metodzie projektow, Wydawnictwo Akademickie Zak,
2010, s. 59-93.

2Zob. m.in.: B. Potocka, L. Nowak, Projekty edukacyjne. Poradnik dla nauczycieli,
Zaktad Wydawniczy SFS, 2002, s. 7.

3 Bedzie o tym mowa m.in. w rozdziale pt. ,Podstawa programowa”.

4 Zob. Rozporzgdzenie MEN z 20 sierpnia 2010 r., Dz.U. nr 156, poz. 1046.
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WSTEP

7

W kolejnych rozdziatach oraz w towarzyszqcych im filmach i materiatach

dodatkowych znajdziesz wigcej informacji o poszczegdlnych elementach

powyzszej definicji.

A dlaczego zachecamy Cie do pracy projektowej?

Poniewaz zgadzamy sie z tym, ze:

Metoda projektdw jest strategiq postepowania dydaktycznego bardzo przyjazng
dla uczniéw i nauczyciela. Sprzyja ich wspdlnej pracy i osigganiu wysokich
efektéw (..). Warunkiem sukcesu stosowania tej metody jest przekonanie uczniéw,
aby przejeli odpowiedzialno$¢ za wtasnq prace. Jezeli uda sie to osiggnqc,
wowczas rezultat ksztatcenia jest znacznie lepszy niz w przypadku stosowania

metod tradycyjnychs.

5 A. Miking, B. Zajgc, Jak wdrazaé metode projektéw? Poradnik dla nauczycieli
i ucznibw gimnazjum, liceum i szkoty zawodowej, Oficyna Wydawnicza

Impuls, 2006, s. 131.

< wracam do spisu tresci 10



WSTEP

Jak korzystaé z kursu?

Dopasuj go do siebie! =T
< film .
B _,-) '?}dl 4 i
I.: %» - 2 o ©
Co doktadnie znajdziesz w kursie? /;’

Oto jego uktad i najwazniejsze elementy.

~KURSNaPROJEKT"” zostat przygotowany z myslq o praktykach — osobach,

ktére pracujq z dzie€mi, mtodziezq lub dorostymi, i szukajq konkretnych narzedzi
do codziennej pracy metodq projektu. To nie zestaw teoretycznych wyktaddw.
To przemys$lana catoS¢, ktéra tgczy wiedze z doSwiadczeniem, a tresci

merytoryczne - z dziataniem.

Niektére materiaty filmowe i narzedzia sq przeznaczone takze dla uczniéw.

Aby utatwi¢ rozpoznanie tych elementéw, oznaczyliSmy je ponizszq grafikq:

Kurs sktada sie z 6 modutow:

Kazdy modut mozesz przejS€ w swoim tempie — w dowolnej kolejnosci i formie.

n WSTEP
Poznasz tu cel kursu, jego autordw i logike dziatania. To dobry punkt startowy,

ktéry pomoze Ci odnalez¢ sie w catym materiale.

. PODSTAWY
Znajdziesz tu uporzgdkowanqg wiedze o pracy metodq projektu. Czym jest

projekt? Jakie ma etapy? Jak dobrze zaczgé?

< wracam do spisu tresci 1
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WSTEP

7

. TECHNIKI
Zestaw sprawdzonych sposobdw pracy z grupg. Jak zebra¢ pomysty?

Jak planowaé? Jak podejmowaé decyzje razem z uczniomi?

. NARZEDZIA CYFROWE
Jak wspiera¢ dziatania projektowe dzigki technologii? Film, Canva, aplikacje

— wszystko po to, aby utatwi¢ planowanie, dokumentowanie i prezentacije.

MATERIALY DODATKOWE

Zawierajg ogdlny przeglgd procesu projektowego, quizy diagnostyczne,

bibliografig oraz praktyczne wskazéwki do dalszych dziatah.

W INSTYTUCJI

Prezentujemy tu model wspbtpracy instytucji ze szkotq przy realizaciji
projektow edukacyjnych metodq projektu — oparty na doSwiadczeniu

i mozliwy do adaptacji w réznych warunkach.

Kurs jest dostepny na dwdch poziomach percepcii:

Warstwa tekstowa - ta ksigzeczka poprowadzi Cig przez wszystkie tematy.
Mozesz czyta€, notowag, zaznaczag istotne fragmenty oraz sigga¢ po dodatkowe
materiaty dzigki kodom QR i linkom - do filmdéw, szablonéw, planeréw

czy tablic interaktywnych.

Warstwa filmowa - przy wigkszosci tytutow rozdziatdw znajdziesz link i kod QR
prowadzqcy do krotkiego filmu. Film jest tozsamy z tresciq rozdziatu, ale rozwija

go wizualnie — poprzez obrazy, animacje, przyktady i wypowiedzi.
Jesli korzystasz z wersji elektronicznej PDF — kliknij w link.

Jesli korzystasz z wydruku — zeskanuj kod QR telefonem.

< wracam do spisu tresci 12



WSTEP

Kazdy film dostepny jest w dwdch wersjach:

Podstawowej — z automatycznie podswietlanymi napisami.

Dostepnej — z napisami, ktére mozna wigczag¢, wytgczaé i powiekszac

(link znajduje sie pod filmem, w opisie, na kanale YouTube).

Pod filmami umieszczona jest réwniez informacja, z ktérym fragmentem PDF film

jest powigzany — utatwia to nawigacje miedzy materiatami.

Narzedzia:

W kursie znajdziesz zestaw uniwersalnych narzedzi wspierajgcych kazdy etap
pracy metodg projektu. To elastyczne rozwigzania, ktére pomagajq planowac,
podejmowac decyzje i dziata€ w zespole. Powstaty z praktyki i sq zaprojektowane
tak, by mozna byto z nich swobodnie korzysta¢ w roéznych kontekstach -

niezaleznie od tematu czy poziomu zaawansowania grupy.

Kazde narzedzie jest dostepne w dwéch wersjach: jako gotowy do druku plik PDF
oraz w formie edytowalnej w Canvie, jesli chcesz je dopasowaé do swoich potrzeb

lub zmodyfikowa¢ razem z zespotem.

Swoboda dziatania:

Z kursu mozesz korzystaé tak, jak Ci wygodnie:

krok po kroku od poczgtku
wybierajgc tylko interesujqgce Cie fragmenty

wracajgc do wybranych tresci w dowolnym momencie.

< wracam do spisu tresci 13



WSTEP

7

Nie musisz trzymac sig sztywnego planu ani realizowa¢ wszystkiego od razu.

To Ty decydujesz, co jest Ci aktualnie potrzebne — niezaleznie od tego, czy wtadnie

zaczynasz prace metodq projektu, czy szukasz inspiraciji lub odpowiedzi

na konkretny problem.

Kurs ma wspiera¢ Twojq praktyke, a nie jg ogranicza¢. Dlatego mozesz go
traktowac jak podrecznik, z ktérego wyciqgasz to, co przydatne tu i teraz -
albo jok mape, do ktérej wracasz, kiedy potrzebujesz wskazéwek na kolejnych

etapach pracy z zespotem.

Sprawdz sie!

Bez wzgledu na to, czy dopiero zaczynasz prace metodq projektu, czy masz juz
w tym doswiadczenie — zachgecamy Cig do skorzystania z quizéw. Znajdziesz je
w materiatach dodatkowych na kohcu ksigzki oraz w formie interaktywnej

Nna naszej stronie.

Quizy pomogq Ci okresli¢, ktére materiaty bedq dla Ciebie najbardziej przydatne,
a takze lepiej zrozumie€ wiasne podejécie do pracy projektowej. Mozesz
potraktowac je jako punkt wyjscia albo jako narzedzie do refleksji po przeczytaniu

lub obejrzeniu materiatéw:

QUIZ: PRACA METODA PROJEKTU - daje informacje zwrotng na temat Twoich

decyzji jako osoby uczqcej pracujgcej metodq projektu.

QUIZ: AUTONOMIA - bada poziom autonomii ucznidéw i uczennic w Twojej pracy.

Masz juz obraz catosci?
To teraz czas na dziatanie!

< wracam do spisu tresci 14



WSTEP

Zespot ,,KURSNaPROJEKT”

Po wigcej zajrzyj do filmu!

< film

Katarzyna Pigtowska-Witek
tgczy doSwiadczenia projektowe z roznych dziedzin -
architektury, wzornictwa i edukacji. Od lat prowadzi

autorskie projekty edukacyjne, zarzgdza nimi od koncepcji

po wdrozenie, a swojqg wiedze wykorzystuje do tworzenia
narzedzi wspierajgcych prace nauczycieli. W kursie
odpowiada za projektowanie koncepcji, scenariuszy i catej
warstwy wizualno-filmowej. Wierzy, ze projekt daje
przestrzeh do zobaczenia potencjatu drugiego cztowieka -

i to jest klucz do prawdziwej zmiany w edukaciji.

Matgorzata Bukowska-Ulatowska
odpowiada za strong merytoryczng kursu. Tworzy

=7 scenariusze, projektuje badania i dba o spdjnos¢ tresci
z dobrq dydaktykq. Jej wieloletnie doSwiadczenie obejmuje
zarbwno nauczanie jezyka angielskiego, jak i prace
w komisjach egzaminacyjnych oraz innych kontekstach
oSwiatowych. Dzi$ jako nauczyciel konsultant PCEN wspiera
nauczycieli w rozwijaniu warsztatu. Doskonale tqczy wiedze
trenerskq i redaktorskqg, dzigki czemu kurs zyskuje wysokqg

jokoS¢ oraz precyzje.

< wracam do spisu tresci 15
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WSTEP

7

Barbara Czarnek-Plasota

wnosi do projektu perspektywe instytucji kultury.

Jako edukatorka muzealna w Muzeum Narodowym

i w Gdansku od lat tworzy programy edukacyjne,

ktére angazujq publiczno$¢ w aktywne odkrywanie tresci
prezentowanych na wystawach statych i czasowych.

Jej doSwiadczenie umozliwito przetestowanie projektu

w rzeczywistych warunkach instytucjonalnych. Umiejetnie
tgczy wiedze z zakresu sztuki, edukacji i arteterapii,
tworzqc przestrzeh dla dziatah edukacyjnych,

ktére sq zarbwno angazujqce, jak i znaczqce.

Michat Mazurkiewicz
odpowiada za warstwe filmowq kursu. Fotograf i filmowiec
z doSwiadczeniem w pracy dla instytuciji kultury, chéréw

i teatréw, prowadzi wtasne studio, realizuje zdjecia,

montuje oraz tworzy oprawe wizualng materiatéw.
Dzigki jego pracy elementy filmowe kursu zyskaty nie tylko

profesjonalng jako$¢, ale i narracyjng spdjnose.

Mateusz Ptaszynski

wnosi do zespotu doSwiadczenie pracy w szkole

i organizacji dziatah edukacyjnych. Jako wicedyrektor,
~ nauczyciel oraz trener sportowy tqczy wiedze
pedagogiczng i logistyczng. Odpowiada za strone
organizacyjng, warsztatowq i finansowq projektuy,
dbajqgc o to, by przygotowane rozwigzania byty mozliwe

do wdrozenia w codziennej pracy szkoty.

< wracam do spisu tresci 16
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PODSTAWY

k7
Zmiana myslenia?

Pamietaj, ze to wymaga czasu.

< film

Uczysz innych? Dzieci, mtodziez, dorostych? Jak to robisz? Jak wybierasz metody,

narzedzia, sposdb prowadzenia zajec? To zalezy od wielu czynnikdw.

Cofnij sig na chwile w czasie. Jak wyglgdata Twoja wtasna droga edukacyjna?
Jakie metody dominowaty w Twoim uczeniu sie? Czy przewazaty podejscia
podawcze — wyktady, poleceniq, testy? Jesli tak, moze witasnie one sq Ci najblizsze.
Znasz je, rozumiesz, masz z himi osobiste doSwiadczenia. Moze sie sprawdzaty.

Wiec dlaczego miatoby to nie dziata€ réwniez dzis?

Ale rébwnie dobrze mogto by¢ inaczej. Moze pojawita sie inspiracja, moze jakies
doSwiadczenie uruchomito nowe myslenie. Albo zrodzit sig po prostu wtasny
pomyst na uczenie — taki, ktéry naturalnie prowadzi do metod aktywnych

i twbrczych, opartych na dziataniu, wspdtpracy i zaangazowaniu.

Wybory nie wynikajg wytqcznie z wczesniejszych doSwiadczen. Wptywajq na nie
takze wartoSci, motywacije i pasje. To, kim jeste§, ma znaczenie. Przekonania,
sposéb mysleniaq, to, co porusza i napedza — wszystko to wptywa nie tylko

na to, czego uczysz, ale przede wszystkim, jak to robisz.

Kazde doswiadczenie zdobyte w tej drodze — zarbwno z czasdw uczenia sie,

jak i pracy z innymi — tworzy zasob, ktory zawsze masz przy sobie. Mozna go
porébwnaé do plecaka. Sg w nim sprawdzone rozwigzania, znane narzedziq,
czasem tez kilka cigzszych kamieni. Ale to nie przeszkoda. To kapitat. Nawet jesli

zZmienisz sposo6b pracy, nie zaczniesz od zera.

< wracam do spisu tresci 18
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PODSTAWY
Jednak to, co masz w plecaku, nie sprawi, ze wszystko zadziata samo. @
PrzejScie na metode projektu — bez wzgledu na wczesniejsze doswiadczenia -
nie dzieje sig automatycznie. To inna logika dziatania, inne podejscie do procesu,
do planowania, do roli wszystkich zaangazowanych. Trzeba sig jej nauczyc,

zrozumieg€, sprawdzi€ w praktyce — krok po kroku.

Co musi sie wydarzy€, zeby wprowadzi¢ metode projektu §wiadomie

i z poczuciem kontroli?

Po pierwsze — potrzebna jest jasna Swiadomos¢, czym ta metoda naprawde jest.
Nie chodzi o dowolng aktywnos$¢ zespotowq czy efektownq zabawe. Metoda
projektu ma konkretne zatozenia i warunki, ktoére trzeba poznac i spetnic.

Po drugie — konieczna jest zmiana myslenia. To nie wydarzy sie z dnia na dzieh.
To przesunigcie perspektywy: inne spojrzenie na proces uczenia sie, na osoby
uczestniczqce, na witasnq role.

Po trzecie — potrzebna jest praktyka. Nie wystarczy czyta¢, stuchac i planowac.
Trzeba zaczq€ dziataé. Zrobi€ pierwszy krok. Zaczq€ od niewielkich projektow,

wyciqgga¢ wnioski i podejmowag kolejne wyzwania.

Z czasem wszystko zaczyna sig zmieniac: sposob, w jaki méwisz, planujesz,
kojarzysz, wspétpracujesz, podejmujesz decyzje. To nie tylko zmiana metod.
To zmiana sposobu myslenia. | jak kazda gteboka zmiana — wymaga czasu.
Ale przychodzi moment, w ktérym zyskujesz nowq perspektywe. Jak wtedy,
gdy po dtugiej wspinaczce stoisz na szczycie i po raz pierwszy widzisz caty

krajobraz z géry. To chwila, gdy czujesz, ze byto warto.

~KURSNAPROJEKT"” to teoria, wizja i narzedzia. Ale bez dziatania nic sie nie zmieni.

| nie pojawi sie to prawdziwe zrozumienie. Wiec... do dzieta!

< wracam do spisu tresci 19



PODSTAWY

&7
Projekt to

trwata wiedza

Dowiedz sig, dlaczego!

< film

Typowa lekcja przypomina sznurek z koralikami — kazde zagadnienie jest
nawlekane jedno po drugim, zgodnie z okres§lonq kolejnosciq. Niezaleznie od tego,
czy korzystasz z podrecznika, czy innego scenariusza, podqzasz po jasno

wytyczonej Sciezce.

Jednak czy to wystarczy, aby uczniowie naprawde zrozumieli i zapamietali nowe
informacje na diuzej? Nasza wiedza nie jest liniowa. Nie przypomina sznurka,
lecz raczej sie€¢ wzajemnych powigzah. Kazda informacja tgczy sie zinnymi

i moze byé przetwarzana na wiele réznych sposobow.

Im wiecej drog prowadzi do danego zagadnienia, tym wigksza szansa, ze zostanie

ono zrozumiane i trwale zapamigtane.

Metoda projektu pozwala budowaé te potgczenia, tworzgc

wielowymiarowgq strukture kompetencji.

WezZmy prosty przyktad — jajko. Pomysl, jak wiele tematéw mozna z nim

powiqgzaé! Mozesz zaczqg¢ od gotowania jajka, potem przejS¢ do rozmowy

o biologii i cudzie narodzin, nastepnie odkry¢ tajniki kwaséw i biatek, zastanowi¢
sie nad wytrzymatosciq jajka jako konstrukcji, a ostatecznie zgtebi¢ symbolike
zycia. W ten sposbéb zwykte jajko staje sie punktem wyjscia do eksploracji Swiata -

petnego nauki, historii, sztuki i praktyki.
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To wiaénie esencja metody projektu: mieszanie ciekawosci, eksperymentow

oraz praktycznych dziatan, ktére budujg coraz wigkszq, gesciej spleciong siet

wiedzy i umiejetnosci. W projekcie nie pracujemy na prostym odcinku,
lecz na fragmencie sieci. Zamiast przyswaja¢ wiedze w izolowanych

fragmentach, uczniowie poznajg Swiat jako spdjnq catosE.

To dlatego metoda projektu jest tak skuteczna. Nie chodzi o przekazywanie
suchych faktéw, lecz o budowanie gtgbokiego rozumienia. Uczniowie zyskujg
nie tylko wiedze, ale takze kompetencje do jej zastosowania w praktyce,

co staje sie fundamentem dalszego rozwoju.
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Typowe obawy...

Jak je przezwycigzy€? -:F

< film

Masz wiele obaw dotyczgcych pracy metodq projektu?

Kazdy mal

To wstep do ich rozwiania:

n Chaos w klasie. Swoboda w projekcie brzmi dobrze, ale boisz sig, ze lekcja
zamieni sie¢ w chaos. Uczniowie albo zarzucg Cie pomystami, albo nie ruszq

z miejsca. Jak nad tym zapanowaé?

Rozwiqgzanie tkwi w dobrym przygotowaniu — poznaj etapy pracy projektowej
i zacznij od prostych projektéw. Zamiast chaosu zyskasz uporzgdkowang

prace oraz zaangazowanie ucznidéw.

Dyrekcja i inni nauczyciele. Co, jesli dyrekcja zapyta: ,Czy to jest
w podstawie programowej?”, a kolezanki i koledzy przewrécqg oczami

i skomentujq: ,Znowu si¢ wychylasz.."?

Przygotuj konkretne argumenty i przyktady udanych projektow. Pokaz,
ze metoda projektu rozwija kluczowe kompetencje oraz wpisuje sie

w podstawe programowa.
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. Rodzice. Juz nie mozesz doczeka¢ sie tych komentarzy: ,Moje dziecko

ma sie uczy¢, a nie bawic!”, ,Po co te plakaty i filmiki?”

Pokaz, jak wiele uczniowie zyskujq: rozwijajq kreatywnos¢, wspotprace
i odpowiedzialno§¢. Konkretne efekty oraz uporzgdkowana praca szybko

rozwiejg watpliwosci rodzicéw.

Dotgcz do spotecznosci nauczycielek i nauczycieli pracujgcych metodq projektu -

zyskaj poczucie, ze nie jestes sam(a)!
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5 cech metody
projektu

Poznaqj je!

< film

Chcesz pracowaé metodq projektu?

Koniecznie zadbaj o spetnienie 5 warunkéw!

Oto one:

n Zapewnij uczniom przestrzen na sprawczosc i samodzielnos¢.
Spraw, by czuli, ze majqg realny wptyw na przebieg i efekty Waszych dziatah.
Pozwalaj im popetniac btedy i traktuj je jako naturalng cze$€ procesu

uczenia sig — to wzbudza prawdziwqg ciekawos¢ i zwieksza zaangazowanie.

9 Wybierzcie realne problemy i zadania.
Pracujcie nad tematami, ktére majq znaczenie w zyciu ucznidéw

lub w szerszym konteksScie spotecznym. Gdy widzq, ze efekty projektu mogqg
wptyngé€ na rzeczywisto$¢, podchodzqg do zadan z wigkszqg

odpowiedzialnosciqg, rozwijajgc przy tym tworcze myslenie.

Rozt62 prace w czasie.
Podziel projekt na etapy — od planowaniaq, przez dziatania w terenie,
az po publicznqg prezentacje. Dzieki temu mtodzi ludzie uczq sig
systematycznoSsci, wytrwato$ci i reagowania na nieprzewidziane sytuacije.
Dtuzszy horyzont czasowy pozwala takze na biezqco modyfikowaé

zatozenia i wycigga¢ wnioski.
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Pracujcie w zespole.
Ucz swoich podopiecznych efektywnej komunikacji, dzielenia sig zadaniami
i rozwigzywania konfliktdw. Wspdlna praca rozwija kluczowe umiejetnosci
spoteczne, a poczucie jednosci sprzyja osigganiu lepszych rezultatow
i zwieksza satysfakcje z konsekwentnego dqzenia

do celu.

Zaprezentujcie wyniki.

Publiczne przedstawienie rezultatdbw wzmacnia poczucie sukcesu oraz uczy
formutowania wnioskéw i wystepowania przed innymi. Komentarze i opinie
od réwiesnikdw, nauczycieli czy ekspertdw stanowig cenne zrédto inspiracii

do dalszego rozwoju.
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4 typy
projektow

- ﬁ m| Dlaczego warto je znac?

X < film
. | N |

Metoda projektu to morze mozliwosci.

Ale jest sposdb, by je sobie uporzgdkowaé.

Wybierz odpowiedni typ projektu:

n Projekt spoteczny. Uczniowie podejmujqg dziatania, ktore stuzq klasie, szkole
lub lokalnej spotecznosci. Samodzielnie ustalajq cele, dzielg sie zadaniami
i planujq kolejne kroki. Twojq rolq jest wspiera¢ ich w procesie,

ale nie wyreczac.

Przyktad: Klasa organizuje szkolny rajd zeglarski — uczniowie planujq trase,

ustalajq terminy oraz budzet, a Ty dbasz o strukture i podziat obowiqzkow.

Projekt aplikacyjny. Skupia sie na stworzeniu konkretnego produktu -
np. ksiqzki, gry, przedstawienia czy filmu. Uczniowie majq jasno okreslony cel,

ale droga do niego jest petna jest odkry¢ i eksperymentéw.
Przyktad: Budowa papierowej tddki, ktéra musi utrzymacé tadunek

na wyznaczonej trasie. Proces obejmuje projektowanie, testowanie

i wycigganie wnioskow.
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Projekt badawczy. Uczniowie wcielajq sie w role naukowcéw — stawiajq
pytania, formutujg hipotezy oraz przeprowadzajq eksperymenty.

Najwazniejszy jest proces badawczy i dociekanie przyczyn.

Przyktad: Dlaczego tddka ptywa, a kamien tonie? Uczniowie testujq rézne

materiaty i ksztatty, by odkry¢ zasady ptywalnosci.

Projekt problemowy. Uczniowie szukajq rozwigzah dla rzeczywistych

problemoéw, czgsto wspdtpracujgc z ekspertami lub spotecznoséciq lokalnag.

Proces jest nieprzewidywalny, ale bardzo angazujqcy.

Przyktad: Co zrobi€, aby oczysci¢ zaniedbany staw przy szkole i zadbaé

0 jego otoczenie? Uczniowie analizujq problem, proponujq nowe rozwiqgzania

i wspotpracujq z réznymi podmiotami.
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8 warunkow
brzegowych

Twoja mapa bezpieczenstwa

< film

&
A7

Zanim zaczniesz prace projektowq z klasq, sprawdz 8 warunkéw brzegowych.
To parasol bezpieczefstwa, ktdéry pozwoli Ci zachowa¢ kontrole nad procesem,

jednoczes$nie dajgc uczniom przestrzen do twdrczego dziatania.

Dlaczego to takie wazne?

Projekt to nie chaotyczne btgdzenie po Swiecie wiedzy. Przemy$lane ograniczenia
wyzwalajqg kreatywnoS§¢, a przewidywalny proces daje Ci kontrole. Dlatego zanim

wejdziesz z klasq w projekt, zastandw sie nad nastgpujgcymi zagadnieniami:

Czas - lle czasu mamy na realizacje dziatan? Zaplanuj ramy czasowe,
uwzglednij dodatkowe okolicznosci, ktére mogqg spowolnié prace.

Miejsce - Gdzie bedziemy pracowac? Zadbaij, by Srodowisko sprzyjato
dziataniom — czy to w klasie, czy poza szkofq.

Zasoby - Jakie materiaty i narzedzia sq dostgpne? Braki zmuszajg

do kreatywnoS$ci — znajdzcie rozwigzania w najblizszym otoczeniu.
Ograniczenia - Czego nie mozemy zrobié¢? Swiadomos§é ograniczen pozwala
lepiej planowag i unika¢ rozczarowan.

Podstawa programowa - Jakie zagadnienia mozemy zrealizowac?

00008

Potgcz temat projektu z Twoim przedmiotem (i innymi przedmiotami).
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a Stan wiedzy - Co uczniowie juz wiedzq? Zastandw sie, czy wiesz, jaki jest

poziom kompetenciji Twoich uczniéw w danym obszarze.

Umiejetnosci - Czy uczniowie majg odpowiednie umiejetnosci? Jesli nie —
zaplanuj krotkie warsztaty, by ich przygotowac.

a Zainteresowania - Wykorzystaj pasje uczniéw! Mtodzi pasjonaci mogq staé

sie liderami projektu i podzieli€ si¢ swoimi talentami.

*HALO, NARZEDZIA! Z pomocq szablondéw w Canvie dotgczonych do tego modutu
mozesz tatwo przeanalizowaé kazdy z powyzszych punktédw. Znajdziesz tam

pytania pomochnicze, ktore utatwiqg Ci przygotowanie sig do realizacji projektu.

E . E E E .I-'.'l : < CANVA tablica

| 1
< CANVA A4

[=]

CANVA tablica CANVA A4 PDF DRUK

< PDF druk
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Moduty

kompetencyjne

Czymsqijak je

wprowadza¢ w projekcie?

< film

Sq takie zagadnienia, ktére wymagajg metodycznego i skrupulatnego
wprowadzenia. Wtasnie tym sqg moduty kompetencyjne - odrebne, zaplanowane
jednostki w projekcie, ktore realizujg wybrane elementy podstawy
programowej. To gotowe pakiety konkretnej, uporzgdkowanej wiedzy,

ktérg uczniowie muszq zdoby¢.

Przykiady modutéw kompetencyjnych:

Utamki: definicja, sposoby zapisu, podstawowe operacje arytmetyczne
Odmiana przez przypadki: zasady gramatyczne, schematy deklinaciji
Konstruowanie osi czasu

Struktura rozprawki

Dzielenie pisemne

Odczytywanie wspbtrzednych na mapie

Bilansowanie reakcji chemicznych

Budowanie zdan warunkowych

Zasady postgpowania w pracowni chemicznej

MMMMMMMMMM

Wprowadzanie danych do arkusza kalkulacyjnego
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Jesli planujesz projekt, nie pomijaj tych modutéw! Przeanalizuj, jakie zagadnienia

bedq kluczowe i zaplanuj, kiedy je wprowadzi¢, aby uczniowie mogli wykorzystaé

nowe treéci w praktyce.

Mozesz tez zadziata€ odwrotnie — przeanalizowa¢ moduty realizowane na danym

poziomie edukacyjnym i zastanowi€ sie, w jakim projekcie znajdq zastosowanie.

Przyktad: W projekcie ,Lokalny mikro$wiat” uczniowie badajq okoliczne zbiorniki
wodne. Kluczowa bedzie umiejetnoS¢ obstugi mikroskopu i przygotowywania
preparatéw. budowa sprzetu, ustawianie ostrosci, tworzenie preparatéw

oraz zasady bezpieczenstwa. Dzigki realizacji takiego modutu kompetencyjnego

uczniowie skutecznie przeprowadzq swoje badania.

Pamietaj! Wybieraj moduty obejmujgce zagadnienia, ktére sprawiajg uczniom

trudnoSci. tqgczenie ich z projektem zwigksza skuteczno$§¢ nauki!
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Podstawa
programowa

- Rusztowanie pod dziatanie

< film

Czy realizowanie projektow z uczniaomi wymaga
prowadzenia zaje¢ dodatkowych? Niekoniecznie!

Juz we wstepie do podstawy programowej znajdujemy zachete

do wykorzystywania metody projektu na zajeciach obowigzkowych. To witadnie

w codziennej pracy z klasqg mamy szanseg rozwija¢ u mtodych ludzi umiejetnosci,
ktére sq kluczowe w nowoczesnej edukaciji: komunikacje, wspobtprace, organizacije
pracy, przedsigbiorczos¢, kreatywnoS¢ i sprawne korzystanie z technologii.
Projekty umozliwiajg uczniom rozwijanie indywidualnego potencjatu,
wzmacnianie samodzielnosci i odpowiedzialnosci, a takze budowanie poczucia
wiasnej wartosci. Wspdlna praca nad konkretnym wyzwaniem wspiera integracije

zespotu klasowego i sprzyja uczeniu sie poprzez dziatanie.

Metoda projektu nie jest dodatkiem do programu nauczania — to petnoprawna
forma realizacji podstawy programowej. Ministerstwo Edukacji Narodowej zaleca
jej stosowanie na wszystkich etapach edukacyjnych i we wszystkich typach szkot.
W niektérych przedmiotach projekty zostaty wprost wpisane jako obowigzkowe.

W szkole podstawowej metoda projektu pojawia sie m.in. w: edukaciji
wczesnoszkolnej, jezyku polskim, jezykach obcych i regionalnych, informatyce,

geografii, chemii, wiedzy o spoteczenstwie, muzyce, plastyce i technice.
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W szkole ponadpodstawowej obowigzek realizacji projektéw dotyczy m.in.:
jezykdw obcych nowozytnych, informatyki, wychowania fizycznego, wiedzy
o spoteczenstwie i edukaciji obywatelskiej, geografii, chemii, fizyki oraz przedmiotu
biznes i zarzgdzanie. Coraz czesciej mowi sie o tym, ze w przysztych aktualizacjach

podstawy programowej znaczenie metody projektu bedzie jeszcze wigksze.

A co zczasem? Obawaq, ze projekt ,zabierze czas na realizacje materiatu”, jest
zrozumiata — ale nie musi sie potwierdzi¢. Kluczem jest dobre planowanie.
Metoda projektu nie musi oznaczaé€ porzucenia podrgcznika czy zaniechania
przekazywania tresci. Moze by¢ traktowana jako jedno z narzedzi dydaktycznych -
takie, ktdre angazuje ucznidéw i pozwala im przyswajac wiedze w sposdb bardziej
zintegrowany i praktyczny.

Zacznij od analizy tresci podstawy programowej, ktére planujesz zrealizowac

w danym okresie. Zastandw sig, ktore z tych zagadnief dobrze nadajq sie do pracy

projektowej. Szczegdblnie warto wybierac te tematy, ktore:

mozna potgczy€ z innymi przedmiotami
(wspobtpraca miedzyprzedmiotowa)

sprzyjajq dziataniu, badaniu, eksploracji

wymagajqg kreatywnosci, refleksji i wspotpracy.

Jesli uczniowie potrzebujg uzupetnienia wiedzy lub Ewiczenia konkretnych
umiejetnosci przed rozpoczeciem projektu — zaplanuj moduty kompetencyjne,

ktore im to umozliwig (w poprzednim rozdziale pisali$my, czym one sq).
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A jesli dopiero poznajesz podstawe programowq?

To naturalne, zwtaszcza na poczqtku pracy z nowym przedmiotem. Mozesz
korzystac z gotowych propozycji projektdw przygotowanych przez instytucje
edukacyjne i kulturalne. Z czasem tatwiej bedzie Citgczy€ je z konkretnymi

zapisami podstawy.

Pomocna moze by¢ réwniez sztuczna inteligencja — narzedzia Al pozwalajq
analizowaé tresci programowe i wskazywag¢ ich zgodno$§¢ z proponowanymi

dziataniami projektowymi (o tym réwniez przygotowali§my osobny materiat).

Czy projekt oznacza rezygnacje z podrecznika?
Wcale nie!

Podrecznik moze by¢ jednym z wielu narzedzi pomocnych w realizaciji projektu.

W szczegdlnosci warto z niego korzystac:

w trakcie modutéw kompetencyjnych
jako zrodta informacji dla uczniow podczas pracy badawczej

po zakonczeniu projektu — do utrwalenia i uporzgdkowania wiedzy.

Warto jednak pamietag, ze podrecznik nie gwarantuje realizacji celow
edukacyjnych. To dziatania praktyczne, ktére angazujg ucznidw emocjonalnie

i intelektualnie, najczesciej prowadzqg do trwatego przyswojenia tresci.
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Metoda projektu to skuteczny sposdb na realizacje podstawy programowe;.
Umozliwia nie tylko przekazywanie wiedzy, ale takze rozwijanie kompetenciji
kluczowych — tych, ktére sq coraz bardziej doceniane zarbwno w szkole,
jak i poza niq. To narzedzie, ktére warto mie€ w swojej nauczycielskiej walizce

i z ktérego warto Swiadomie korzystac.

Wybrane cytaty z podstawy programowej:

zalekcyjnych jezykowych

Uczeh wspotdziata w grupie (np. w lekcyjnych 1 po

pracach projektowych).

jezyk obcy nowozytny

W celu rozwijania umiejetnosci komunikacji i wspdtdziatania powinno sig
stosowac rézne metody pracy grupowej, w tym uczniowskie projekty

edukacyjne (kazdy uczen powinien uczestniczyé w dwéch projektach).

wiedza o spoteczenstwie

geografia
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Zakres tresci nauczania stwarza wiele mozliwoscj pracy metodq projektu

edukacyjnego (szczegéinie o Charakterze badawczym), metodq
eksperymentu chemicznego lub innymi metodami pobudzajgcymi aktywnosé
Poznawcezq uczniéw, co pozwoli im na pozyskiwanie I przetwarzanie informacji
na rézne Sposoby i z réznych srédet

chemia

' ramowanie
ch formach wspotpracy, jak. prog
6zny

' . izowanej
Uczen bierze udziat wr L estmictwo w Jorganizo J
4

h lub w zespole, realizacja projekto
ac

' ol
o ktuje, tworzy i prezentuje efekty wsp

nej pracy.
grupie uczqcych sie, proje

informatyka

W przypadku wykonywania prac wytwérczych zalecanq metodg pracy
na zajeciach z techniki jest metoda projektu.

technika

jekto cyjnych
Uczen (..) uczestniczy w tworzeniu artystycznych projektéw edukacyjny

dwhniez ' nologii
o charakterze interdyscyplinarnym (réwniez z wykorzystaniem tech g
informacyjnej).

muzyka

LR
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Wiedzy
nie wlejesz...

Metoda projektu

a nauka przyjazna mozgowi

< fiIm o > a.g

Wlewanie wiedzy do gtowy nie dziata?
Co zrobi€, by nauka byta skuteczna?
Poznaj przepis na gteboki slad pamigciowy:

Zastandwmy sie: dlaczego jedna informacja zostaje z nami na dtugo,

a inna znika btyskawicznie?

Wezmy przyktad chtopca, ktory doskonale pamieta zaklgcia z Harry’ego Potteraq,

ale ma problem z zapamigetaniem kilku stdwek na kartkédwke z angielskiego.
Dlaczego tak sig dzieje?

Po przeczytaniu ksiqzki chtopiec jest emocjonalnie zwigzany z tresciqg. Zaklgcia
sq czesciq historii. Chtopiec uzywa ich podczas zabawy z rowieSnikami.
Sformutowania pojawiajq sie nie tylko w kontakcie z ksigzkq, ale rébwniez podczas

oglgdania adaptaciji czy kolekcjonowania naklejek z bohaterami powiesci.
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Przepis na trwatqg wiedze:

powigz z emocjami
zamknij w historii
uzywaj w zabawie

wykorzystaj w praktyce
zadbaj o réznorodnos¢ zrodet i kontekstow.

A jak to dziata w projekcie?

Poznaijcie przyktad: Projekt jezykowy
~Jeden z nas!” — tworzymy gre w stylu Mafia

Cel: Opanowanie stownictwa dotyczqgcego opisu cech osobowosci i wyglgdu.

Temat projektowy: Stworzcie gre kryminalng, w ktérej inspiracjq dla profili postaci
sqQ nauczyciele i uczniowie z naszej szkoty. Obowigzkowym elementem gry

sq karty postaci.

Powigz zemocjami: Uczniowie, tworzgc postaci, bazujg na swoich emocjach
i relacjach z osobami, ktére dobrze znajq. Dzigki temu gra staje sig osobistaq,

angazujqca oraz petna zabawnych akcentow.

Zamkrij w historii: Cata narracja jest osadzona w kontekscie kryminalnej zagadki,
gdzie kazdy element ma znaczenie dla $ledztwa. Opisy postaci, ich zachowania

i motywy stajq sie kluczowymi wskazéwkami.
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Uzywaj w zabawie: Projekt to przede wszystkim gra! Uczniowie rywalizujg

i wspotpracujq, odgrywajqc role detektywdw, co dodaje nauce emociji

oraz spontanicznosci. Wymyslajg réwniez mechanike gry, co zwieksza ich
zaangazowanie. Im wyzszy poziom jezykowy ucznidw, tym wiecej okazji do rozmow

i dyskusji w jezyku obcym.

Wykorzystaj w praktyce: Tworzgc opowiesci i opisy postaci, uczniowie aktywnie
stosujq stownictwo oraz konstrukcje gramatyczne, takie jak stopniowanie
przymiotnikdéw czy konstrukcje porbwnawcze. Teoria zamienia sie¢ w praktyczne

¢wiczenie, ktore naturalnie utrwala nowe umiejgetnosci jezykowe.

Zadbaj o roznorodnos¢ zrodet i kontekstow: Wspotpracuj z nauczycielem plastyki
albo informatyki. Uczniowie mogg samodzielnie przygotowag ilustracje, grafiki

lub skorzystac z generatordéw Al, co pozwala na szybkie tworzenie materiatéw
wizualnych. Dodanie nowoczesnych technologii sprawia, ze projekt zyskuje

atrakcyjny i Swiezy wymiar.

Przewidywany efekt?

Trwate umiejetnosci, interdyscyplinarna wiedza i zaangazowanie, ktore zostajq

z uczniami na dtugo — bez mechanicznego wkuwania.
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Mu-b wme
Zaplanui korieczn;
aplanuj koniecznie ~ L M“"‘L
przed wejéciem w projekt Y‘MA—-’L h,‘._ W
< film m\\.... I'YW 4

Ocena w metodzie projektu to nie tylko podsumowanie kohcowych efektdéw pracy,
ale takze narzedzie wspierajgce proces uczenia sie. Wiasciwie zaplanowana

i konsekwentnie stosowana, pomaga uczniom zrozumiec zarébwno swoje sukcesy,
jak i obszary wymagajgce poprawy. Ocenianie powinno by¢ elementem

kazdego etapu projektu, a nie tylko jego finalnym akcentem.

Przed rozpoczeciem projektu warto zadac¢ sobie kilka
kluczowych pytan:

Co bedziemy oceniaé?

W jaki sposdb dokonamy oceny?

Jakie kryteria bedqg stosowane?

Czy sq juz istniejqce kryteria (np. wynikajgce z regulaminu konkursu)?

Jakie aspekty pracy zespotu i jednostek chcemy szczegdlnie uwzglednic?

MMMMMM

Czy uczniowie powinni mie¢ wptyw na ustalenie kryteridw oceny?
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Co mozemy oceniac?

n Zrédta informacji

— jakos§¢ i réznorodnos$¢ wykorzystanych materiatéw, selekcje danych.
Przebieg dziatah
— sposbb podziatu zadanh, podejmowanie decyzji, zarzqdzanie czasem.

3 Wspotpraca w zespole

5 Efekt kohcowy

- spos6b komunikacji, zaangazowanie cztonkow.

Indywidualny wktad

— aktywno$¢€ poszczegdlnych osdb w zespole.

— czy produkt finalny spetnia zatozenia projektu.

E *HALO, NARZEDZIA!

Skorzystaj z przyktadowych kryteribw oceniania —

O
r
L

materiatu przygotowanego w Canvie.

CANVA A4 PDF  DRUK
< CANVA A4 | < PDF druk

Jakie metody mozemy wykorzystac?

Aby proces oceny byt wielowymiarowy i wartosciowy, warto zastosowac rézne

techniki, takie jak:

n Samoocena uczniéw - uczniowie analizujg swoje dziatania, poddajq refleksji

swoje osiggniecia i trudnosci.

EHRE E34E

L

*HALO, NARZEDZIA! g,

szablon: ,Medal i Misja”

A
-~

< CANVA A4 | < PDF druk

n b
CANVA A4  PDF DRUK
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Ocena kolezefAska - uczniowie nawzajem udzielajq sobie

informacji zwrotnej.

]

*HALO, NARZEDZIA!

szablon: ,Dwie gwiazdy i zyczenie”

< CANVA A4 | < PDF druk

CANVA A4 PDF_ DRUK

Ocena nauczycielska - nauczyciel petni role moderatora oceny i wspiera

ucznidw w analizie ich pracy. Moze stosowac rézne formy informaciji

zwrotnej, takie jak:

Komentarze kierowane indywidualnie do uczniéw.

Wskazywanie mocnych stron i obszaréw wymagajgcych poprawy w pracy

catego zespotu.

Ocena publicznosci - jesli sposdb prezentacji efektow pracy projektowej

na to pozwala, warto zaangazowa¢ publiczno$€ w ocene.

Pamietaj! Efektywna ocena w metodzie projektu wymaga wczesniejszego
zaplanowania kryteridow i konsekwentnego ich stosowania. Powinna obejmowaé
zarébwno koncowy efekt, jak i proces dochodzenia do niego, a takze uwzgledniac
rézne perspektywy — nauczycieli, ucznidw oraz odbiorcéw zewnetrznych.
Korzystanie z odpowiednich narzedzi, takich jak ,Medal i Misja” czy ,Dwie gwiazdy
i zyczenie”, pomaga uczniom lepiej zrozumie€ swojq prace i doskonali¢

umiejetnosci potrzebne w przysztych projektach.

< wracam do spisu tresci 42


https://tiny.pl/4nxwyt-x
https://tiny.pl/394sb-sk
https://tiny.pl/4nxwyt-x
https://tiny.pl/394sb-sk

PODSTAWY

k7
Wejscie
w projekt

Pierwsze wrazenie

Mma znaczenie!

< film

Jak zaczqg€ projekt, zeby od pierwszych minut wzbudzi¢ zaangazowanie ucznidw
i nada¢ dziataniom odpowiedni kierunek? Kluczowy moment to pierwsze minuty
zaje€! Mogq one okresli€ dynamike catego projektu. To czas, ktéry warto dobrze

zaplanowaé. Nie zmarnuj go na rutynowe formalnosci!

Co mozesz zrobic¢?

n Zaskocz i zaintryguj! Mozesz to zrobi€ na wiele sposobdw: Intrygujgcy
przedmiot, zagadka, tajemniczy list, a moze fragment ksigzki? Spotkanie
z gosciem lub nietypowy artefakt, ktéry pobudzi wyobraznig? Krétki warsztat
wprowadzajqgcy, ktéry wzbudzi zainteresowanie tematem? Najwazniejsze,

by juz na starcie uczniowie poczuli, ze wchodzg w co$§ wyjgtkowego!

Pokaz swoje zaangazowanie. Twoja energia i entuzjazm sq kluczowe!
Jesli uczniowie zobaczq, ze wierzysz w projekt, chcesz go realizowac

i sprawia Ci to frajde, duzo chetniej sie w niego zaangazujg.

Zmien przestrzen. Fizyczne otoczenie wptywa na dynamike pracy.
Zamiast tradycyjnego uktadu tawek sprébuj: ustawi¢ tawki w kregu
- sprzyja to rozmowie i wspdtpracy, podzieli€ ucznidbw na mate grupy
robocze - to utatwia wspoétdziatanie, przenies€ czes¢ zaje€ w inne miejsce
— moze do muzeum, na podwadrko lub do biblioteki?
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Znajdz sojusznikéw. W kazdej klasie sq uczniowie, ktérzy mogq stac sie

B

naturalnymi liderami projektu. Obserwuj ich, daj im przestrzeh do dziatania
i pozwdl angazowac innych. Dzigki temu energia projektu zacznie sie

sama napedzad.

Daj uczniom decydujgcy gtos. To ich projekt! Od poczqtku pokaz,

ze ich zdanie sie liczy. Mozesz zapytac: ,Co Was interesuje w tym temacie?”,
.Jak chcielibyscie pracowac?” To buduje poczucie wspdtodpowiedzialnosci

i wzmachnia motywacje do dziatania.

Pozostaw przestrzeh na zmiany. Projekt to proces. Czasem warto podgzac

za tym, co dziata najlepiej — nawet jesli nie byto tego w pierwotnym planie.
Elastycznos&¢ i otwarto§€ na nowe pomysty mogq prowadzic¢

do Swietnych rezultatow.

Obserwuj i reaguj. Jesli uczniowie tracq zainteresowanie — dodaj ruch

i dynamike. Jesli pojawia sie chaos — wprowadz strukture i jasne zasady.

Dopasowywanie sig do dynamiki grupy to klucz do sukcesu.

Pierwsze spotkanie to fundament projektu, buduj na nim motywacje i ciekawos¢€.
To Twoja szansa, by zaszczepi€ w klasie che€ do dziatania. Jesli wiozysz

w to energieg, kreatywnos¢ i otwarto$€ — projekt od samego poczgtku bedzie miat
solidne podstawy. | pamietaj: Ty tez masz prawo si¢ dobrze bawic i dac sig

poniesé procesowi!
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Wspoétpraca
miedzyprzedmiotowa

M6j kawatek tortu /

< film

Projekty edukacyjne, jako ztozone zadania problemowe, z samej swojej natury
wykraczajq poza granice jednego przedmiotu. Sq interdyscyplinarne —tqczq
rézne obszary wiedzy i kompetenciji, pozwalajgc uczniom dostrzec powigzania

miedzy tym, czego uczq si¢ ha pozornie odrebnych lekcjach.

Szczegblnie dobrze wida¢ to we wczesnej edukaciji, gdzie funkcjonuje ksztatcenie
zintegrowane. To naturalne Srodowisko dla pracy projektowej — sprzyjajgce

tgczeniu tresci z réznych obszardw w ramach jednego dziatania.

Przyktad?

Zatézmy, ze dzieci z klasy Il szkoty podstawowej przygotowujq ksiqzeczke
edukacyjng dla réwiesnikow na temat tajemnic wody. W ramach edukacji
przyrodniczej mogq przeprowadzi¢ proste eksperymenty, poznac¢ wtasciwosci
wody i zrozumieé podstawowe zaleznos$ci w przyrodzie. Na zajeciach
matematycznych bedqg mierzy¢ objetos¢ wody, zapisywac wyniki w jednostkach,
przelicza¢ i poréownywaé. Na jezyku polskim — tworzy¢ krdtkie teksty informacyjne
o0 wodZzie i jej roli w zyciu codziennym. Na jezyku obcym mogq poznac stownictwo
zwiqgzane z wodq: 16d, para wodna, deszcz, jezioro. Na zajeciach wychowania
fizycznego — wziq¢ udziat w grach i zabawach na Swiezym powietrzu, zwigzanych
z wodq. Na muzyce — eksperymentowac¢ z dzwiekami, jakie wydaje woda.

A na plastyce — zaprojektowaé oprawe graficznq ksiqzeczki.
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A co w klasach starszych?

Od IV klasy szkoty podstawowej obowigzuje podziat na przedmioty, ktéry czesto
utrudnia uczniom dostrzeganie zwigzkow migdzy réoznymi dziedzinami. Diatego
tak wazne jest, by praca projektowa byta planowana wspélnie przez kilku
nauczycieli. To nie tylko zwieksza wartos¢ edukacyjnqg projektu, ale tez wzmacnia

jego spdjnos¢ i znaczenie dla ucznidw.

Nawet jesli jednak projekt realizowany jest gtdwnie w ramach jednego przedmiotu,
warto zaprosi€¢ do wspotpracy innych nauczycieli. Nie musi to oznaczaé duzego
zaangazowania — czasem wystarczy, ze kilka lekcji bedzie dotyczy¢ tematu

projektu.

Przyktad?

Uczniowie w ramach lekcji historii przygotowujq gre planszowq pt. ,Podréz
przez Sredniowiecze”. Poznajq zycie codzienne ludzi w tej epoce, wazne
wydarzenia i postacie, opracowujq pytania i zadania do gry. Wspdtpraca

z nauczycielem jezyka polskiego moze dotyczy¢ tworzenia instrukcji gry.
Nauczyciel geografii moze poméc uczniom zlokalizowaé Sredniowieczne szlaki
handlowe na mapie Europy. Podczas zajeé plastycznych uczniowie zaprojektujq
plansze, karty i pionki. Na informatyce mogq przygotowa¢ kroétki film promujgcy

swojq gre lub zaprezentowac projekt w formie cyfrowe.
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Projekt to nie tylko tresci - to takze wychowanie! W dziataniach projektowych
aspekty merytoryczne zawsze tqczq sie z wychowawczymi. Uczniowie uczg sie
komunikacji, planowania, podziatu rél i odpowiedzialnoéci. Te kompetencje mogqg
by¢ dodatkowo wspierane przez wychowawce klasy — na przyktad poprzez
rozmowy zespotowe — lub przez psychologa szkolnego podczas warsztatow
dotyczqcych wspotpracy, radzenia sobie z konfliktem czy pracy w grupie.

Projekty rozwijajg u ucznidw umiejetnos¢ pracy zespotowej, ale tez zachecajq

do wspétpracy nauczycieli. To dzieki niej mozliwe jest petne wykorzystanie

interdyscyplinarnego potencjatu, jaki niesie ze sobg metoda projektu.

W dalszych modutach kursu znajdziesz materiaty pokazujgce, jak wyszukiwaé
w podstawie programowej roznych przedmiotéw tresci, ktére wpisujq sie w jeden
wspodlny temat projektowy. Przygotowali§my rowniez nagranie o wykorzystaniu

sztucznej inteligenciji w planowaniu projektédw — krok po kroku.

PrzygotowaliSmy narzedzie, ktdre pomoze Wam podzieli€ projektowy tort —
czyli okresli€, kto co chce robi¢, ile czasu moze poswigcic, czego woli unikaé
i na co liczy w zespole nauczycielskim. Dzigki temu bedziecie mogli realnie
zaplanowaé wspbtprace, zadbaé o dobrg atmosfere i wykorzystaé Wasze

rébznorodne zasoby.

*HALO, NARZEDZIA!

szablon: ,M6j kawatek tortu!”

< CANVA A4 [ < PDF druk

CANVA A4 PDF DRUK
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Czyli jak szy¢ projekt na miare

% - e L P ; .‘
< film <% e i: e 3
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Metoda projektu moze by€ stosowana na kazdym etapie edukacyjnym. Jej formy,
cele i stopieh samodzielnosci ucznidéw powinny by¢ jednak dostosowane do wieku,
doswiadczenia oraz mozliwosci danej grupy. Im mtodsze dzieci i mniegj
zaznajomione z tym sposobem pracy, tym wiecej uwagi warto poswiecic etapowi
przygotowania projektu. Dobrze zaplanowany poczqtek pomaga unikngé wielu

trudnych sytuaciji i utrzymaé zaangazowanie w kolejnych tygodniach.

Edukacja wczesnoszkolna
— projekt przez zabawe i doSwiadczenie

W klasach I-1ll szkoty podstawowej najlepiej planowacé projekty, ktére trwajqg

od dwébch do trzech tygodni. Ztozone przedsigwziecia warto podzieli€ na mniejsze
etapy — z wyraznym poczqgtkiem i kohcem — co daje dzieciom poczucie sensu

i sukcesu. Wybieraj tematy bliskie codziennemu zyciu dzieci, ale tez wykorzystu;j

ich naturalng ciekawos$¢. Pamieta;j, by:

przeksztatca€ dziatania projektowe w gre lub zabawe
wplatac¢ aktywnos¢€ fizyczng i artystyczng

stawia¢ na praktyczne dziatanie

MMNMNM

tworzy¢€ okazje do obserwaciji, eksperymentowania i wyciggania wnioskow.

< wracam do spisu tresci 48


https://tiny.pl/pfg1pqrf
https://tiny.pl/pfg1pqrf

PODSTAWY
Warto zapoznag¢ dzieci z prostymi narzedziami — np. stworzyé mape mysli
na temat projektu, pracowac¢ poza klasg (w terenie, w muzeum, w bibliotece),
korzystac¢ z réznych form ekspresiji.

Starsze klasy szkoty podstawowej
— wiecej odpowiedzialnosci, wiecej interdyscyplinarnosci

Uczniowie z klas IV=VIIl mogq juz bra¢ na siebie wiekszq odpowiedzialnosé
za planowanie dziatah i monitorowanie postepdw, cho¢ nadal potrzebujq

wsparcia nauczyciela — np. w postaci proponowania narzedzi czy wzoréw.

Na tym etapie warto:
tgczy€ w projekcie tresci z kilku przedmiotow

zachecac€ ucznidw do zadawania pytan i korzystania z réznych zrédet

informacji
planowaé aktywnosSci w terenie
umozliwi€ uczniom wybranie sposobu prezentacji efektéw

obserwowaé komunikacje i wspbtprace w grupie

MMNMNM

pomagac uczniom radzi€ sobie z trudnosciami i budowacé refleksyjnosc.
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Szkota ponadpodstawowa
— samodzielnos¢, refleksja, technologia

Na tym etapie projekty stajq sie w duzej mierze autonomicznymi dziataniami
miodych ludzi, prowadzonymi wokét tematdw, ktdre sq dla nich aktualne i wazne.

Uczniowie mogq samodzielnie:

wybiera¢ temat i forme projektu

A%

. wyszukiwa¢ powiqzania miedzy przedmiotami

\%

- szuka¢ partneréw do wspotpracy — w szkole i poza niq

\%

dobiera¢ narzedzia cyfrowe wspierajqce rézne dziatania

V

. planowa¢ badania, dziatania promocyjne, warsztaty czy wydarzenia.

Na tym poziomie warto stawia¢ na réznorodne zrédta, rozwijac krytyczne myslenie,
promowac dyskusje, debaty i autorefleksje. Ewaluacja procesu oraz Swiadomos¢é
efektow dziatan stajg sie waznymi elementami pracy nad kompetencjami

osobistymi i spotecznymi.

Jeden temat - rézne podejscia

Ten sam temat projektowy moze by¢€ realizowany na réznych poziomach

edukacyjnych — z réznym zakresem i oczekiwanymi efektami.
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Przyktad: zdrowy styl zycia

Klasy |-l mogq szuka¢ odpowiedzi na pytanie ,Co to znaczy by¢ zdrowym?”,
poznawac podstawowe zasady dbania o siebie i prezentowac efekty w formie

wystawy plakatéw czy akcji szkolnych (np. ,Zdrowa $roda” lub ,,Aktywny korytarz”).

Klasy IV-VIIl mogq zrealizowa¢ projekt ,Start po zdrowie”, prowadzi¢ dzienniczki
nawykdéw, tworzy¢é materiaty edukacyjne i organizowa¢ warsztaty dla mtodszych

ucznioéw lub przedszkolakow.

Szkoty ponadpodstawowe mogq realizowacC projekt ,Zdrowo ogarnieci”,
analizowa¢ trendy zdrowotne, debatowaé na temat stylu zycia mtodych ludzi,
tworzy¢ aplikacje wspierajgce dobre nawyki lub mapy miejsc sprzyjajgcych

zdrowiu w lokalnym Srodowisku.

Metoda projektu to jedna z najbardziej elastycznych

i uniwersalnych metod dydaktycznych. Dgje
nauczycielowi mozliwos¢ dostosowania tresci, form

i poziomu wsparcia do zréznicowanych potrzeb uczniow.
Warto korzystac z tego potencjatu — niezaleznie od tego,

z kim i na jakim etapie edukacyjnym pracujesz.
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8 sekretow motywaciji

Jak to jest z tym zaangazowaniem?

< film

n Zaangazowanie uczniéw nie zaczyna sie w chwili, gdy pojawia sie temat

projektu. Zaczyna sie wczesniej — od relaciji.

Bez relaciji nie ma motywacji. Dlatego pierwszym krokiem jest poznanie
uczniow - ich mocnych stron, stylow dziatania, lekow i potrzeb. Ale wazne
jest tez to, by pozwolié poznaé siebie: swojq pasje, ciekawos¢, czasem

niepewnos$¢. Wspdlna droga zaczyna sig od zaufania.

Prawdziwe zaangazowanie nie wynika z przymusu — rodzi sie z wyboru.

Dlatego autonomia ucznia to jeden z najwazniejszych filarobw motywacji.

Nie chodzi o pethg dowolnos¢, lecz o poczucie wptywu. Czy uczniowie mogqg
decydowac o temacie? O formie dziatania? O sposobie prezentac;ji?

Czy czujq, ze majq prawo popetnic btgd, sprobowa¢ inaczej? Autonomia to
odpowiedzialno§¢ w ramach wyznaczonych granic. To przestrzen,

w ktérej uczeh moze stwierdzi¢: ,Mam co$ do powiedzenia w tej sprawie”.

A nauczyciel odpowie: ,Zobaczmy, jak to dziata”.
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Motywacja nie dziata hurtowo. To, co inspiruje jednych, moze zniechecac

innych. Dlatego indywidualizacja w projektach to nie przywilej — to warunek

skutecznej pracy.

Daj uczniom wybor formy dziatania. Pozwdl méwic, rysowagé, nagrywag,
budowaé. Twérz zadania, ktére uwzgledniajg rézne sposoby uczenia sie

i rozne talenty.

Nie chodzi o wyréwnywanie, tylko o wydobywanie potencjatu.

Tak, by kazdy mogt wniesS¢ cos§ wartoSciowego na swoj sposdb.

W kazdej klasie sq osoby, ktére potrafig porwaé innych. W swoich

dziataniach uwzglednij potencjat lideréw.

Wspieraqj ,tgcznikéw” — tych, ktérzy dbajg o atmosfere i zapraszajg innych
do wspobtpracy. Wykorzystaj potencjat ,mavenow” — ekspertdéw w danej
dziedzinie, ktorzy lubig analizowag, dzieli¢ sie wiedzq, szuka¢ gtebiej. Daj pole
do dziatania ,sprzedawcom” — tym, ktérzy umiejg opowiadag¢, wzbudzaé

emocje, promowac wspblne dziatania.

Nie zawsze trzeba co$ ogtasza¢. Czasem mozna zaczq¢ dziatac i w ten

sposéb zaciekawi¢ innych.

Rozt6z materiaty, zacznij rysowaé schemat lub montowaé ciekawe
urzqdzenie. Zobacz, czy ktos podejdzie. Wspblne dziatanie przy jednym stole
czesto zbliza bardziej niz najbardziej przemyslana instrukcja. Zamiast mowic:

,Teraz pracujemy w grupach”, wzbudz ciekawos¢ przez wtasne dziatania.
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a Projekt nie moze by¢ jedynie ciggiem zadan do wykonania. Na kazdym

etapie przyda nam sie refleksja.

Do wykonywanych dziatan dobrze podejs¢ w sposéb krytyczny,
wytrgcajgcy uczniow ze zbyt szybko obranej §ciezki. Zatrzymuijcie sie.

Pytajcie. Otwierajcie nowe kierunki myslenia.

- ,Dlaczego tak?”
- A co by byto, gdyby zrobic¢ to inaczej?”

- ,Kto tak powiedziat?”

To pytania, ktére nie zatrzymujq — one pobudzajq refleksje. Dajg uczniom

prawo do myslenia i do zmiany kierunku, jesli znajdq lepszy.

Projekt trwa tygodniami. Bez widocznych etapdw i punktdw odniesienia

tatwo o zniechecenie. Dlatego dzielcie prace na odcinki.

Rysujcie mapy. Twérzcie listy kontrolne. Zaznaczaijcie: ,To juz za nami”. To nie
tylko kwestia organizaciji — to poczucie, ze cos sig dzieje. Bez tego nawet

najbardziej kreatywny projekt moze sie rozsypac.

Najwazniejsze pytanie: co stanie sige z efektami projektu? Uczniowie

potrzebujqg nie tylko informacji zwrotnej, lecz takze Swiadomosci, ze ich praca

ma sens, potrzebujqg ,La Grande Finale”.

Zamiast nagréd, punktéw i dyplomoéw — daj im widownig. Zorganizujcie
prezentacje, pokaz, debate, wystawe. Zaproscie innych ucznidw, nauczyciel,
rodzicbw. Pokazcie Swiatu, co zrobiliScie i z czego mozecie by¢ dumni.

To moment, ktéry daje satysfakcje i motywacje do kolejnych dziatah.
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wspotpracy
IIIF

Czyli sposoby

na prace zespotowq

| o
<im —
e

Praca zespotowa to kluczowa umiejetnosg,

nie tylko w edukacji, ale i w innych dziedzinach zycia.

UmiejetnoS¢ wspdtpracy nie pojawia sig samoistnie. Wymaga praktyki,

uwaznosci i narzedzi, ktére pomagajg budowac zespdt krok po kroku.

Poznaj naszq projektowq pigtke — pieé zasad i prostych
rytuatow, ktore wspierajg wspotprace w kazdej klasie.

n Wczesny start.

Jesli uczniowie od najmiodszych lat uczestniczq w prawdziwych dziataniach
projektowych, uczq sie wspdbtpracy tak naturalnie, jak przyswajajq tabliczke
mnozenia. To wiasnie na etapie edukacji wczesnoszkolnej warto potozy¢

solidne fundamenty dla umiejgetnosci pracy zespotowej.

Uczniowie, ktorzy w pierwszych klasach éwiczg wspblne planowanie,
stuchanie sie nawzajem i dzielenie sie zadaniami, w klasie IV bedq gotowi
na powazniejsze wyzwania, a praca projektowa z takq grupq bedzie

znacznie tatwiejsza.
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Jesli pracujesz na pbdzniejszym etapie edukaciji i spotykasz takq klase,
zadbaj o kontynuacje. Jesli nie masz tyle szczgsciq, to nie zrazaj sig.
Zawsze mozna zaczg€ i naprawde warto. Bo brak pracy projektowej
to jak pominigcie renesansu w historii albo fotosyntezy w biologii —

konsekwencje bedq odczuwalne.

Zaczynaj od prostych projektow

Wspbtpraca w zespole wymaga ¢wiczefh na matych zadaniach zanim
przejdzie sie do ztozonych przedsiewzig€. Wybieraj krotkie, konkretne
dziatania, w ktérych uczniowie mogq bezpiecznie trenowa¢ komunikacje,
dzielenie rol i podejmowanie decyzji. Pamietqj, ze warto dobra¢ odpowiedni

typ projektu do poziomu zaawansowania Twojej grupy.

Zwrd€ uwage, ze wielu z nas dobrze reaguje na rytuaty — powtarzalne gesty
lub symbole, ktére porzqdkujg czas i budujg atmosfere. Takie rytuaty mozna
wprowadzac réwniez w pracy projektowej. Kolejne trzy punkty witasnie ich

dotyczaq:

Rytuat gtosu — ,mikrofon”

Przygotuj prosty przedmiot symbolizujgcy gtos — moze to by¢ zabawkowy

mikrofon, piteczka lub dowolny gadzet. Zasada: kiedy ktos trzyma mikrofon,
mowi tylko on — reszta stucha. To wzmacnia uwaznos$¢ i szacunek w grupie.

Daje kazdemu szanse na bycie ustyszanym, bez przerywania i oceniania.
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Konflikty w grupie sq nieuniknione — ale mozna sie z nimi obchodzi¢ maqdrze.

. Rozwigzywanie konfliktéw — ,,zamiana butéw”

Przygotuj gadzet symbolizujgcy buty, np. rysunek butdw, kalosz, miniaturowe
buciki. Gdy pojawia sie napigcie, uczniowie ,zamieniajq sig butami” —
wcielajq sie w role drugiej osoby, prébujgc opowiedzie¢, co mogta czug,
mysle¢, czego potrzebowaé. To nie jest rozmowa o tym, kto ma racje.

To praktyka empatii i rozumienia perspektywy drugiej osoby — zanim konflikt

stanie sie problemem.

Aktywizacja wycofanych -, kubek dla spragnionych”

W kazdej grupie moze zdarzy¢ si¢ moment spadku zaangazowania.
Przygotuj kubek dla spragnionych pracy — prosty, widoczny symbol.

Kiedy kto$ wycofuje sie z pracy zespotowej, mozesz z uSmiechem wreczy¢
mu kubek i powiedzie¢: ,Wyglgda na to, ze jeste$ spragniony dziatania.
Przydasz sie¢ nam! Zastanéwmy sie razem, jakie zadanie do Ciebie pasuje.”
To delikatne zaproszenie, nie wyrzut. Przypomnienie, ze kazda osoba

w zespole jest wazna i potrzebna.

Wspotpracy nie nauczymy jednym c¢wiczeniem. Ale mozemy jg Swiadomie

rozwijaé, krok po kroku, tydzien po tygodniu.

Dzigki odpowiednim rytuatom, dobrym pytaniom i cierpliwemu
towarzyszeniu uczniom grupa staje sie zespotem. | wiasnie wtedy projekt
przestaje by¢ tylko zadaniem do wykonania. Staje sie wspding drogqg -

zaufaniem, odpowiedzialnoscig i miejscem na gtos kazdego ucznia.

, . 57
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Refleksja po

™ ﬁ ml Swiadome nauczanie

. Y < film
u

Realizacja projektu edukacyjnego

to cenne dosSwiadczenie — nie tylko dla ucznidw,

lecz takze dla nauczyciela.

Kiedy juz opadng emocje towarzyszqce finalizowaniu dziatah i publicznej
prezentacji efektdw, warto wygospodarowaé czas na nauczycielskg autorefleksje.
OczywiScie mozesz samodzielnie wybra¢ obszary pracy projektowej, ktére chcesz
poddaé ewaluaciji. Mozesz tez uzy€ jednej z dwbch kart nauczycielskiej refleksii,

ktére przygotowaliSmy dla Ciebie w ramach kursu.

*HALO, NARZEDZIA!

Pierwsza karta refleksji — ogélna

< CANVA A4 / < PDF druk

Pierwsza karta ma charakter bardziej ogdlny. ZaproponowaliSmy

w niej szeS¢ pytan, ktére warto sobie zada¢ w ramach

podsumowania doswiadczenia projektowego.

PDF  DRUK
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*HALO, NARZEDZIA!

Druga karta refleksji — szczegotowa

< CANVA A4 / < PDF druk

Druga karta zawiera bardziej szczegbtowe zestawy pytan do refleksji

w ramach szesciu obszardw. W kazdym z nich zaproponowaliSmy

po pie€ pytan szczegdtowych. Warto poddac refleksji wszystkie

zaproponowane przez nas zagadnienia, ale mozesz rdwniez wybraé

te, ktébrym chcesz przyjrze€ sie doktadniej.

Autorefleksja i formutowanie wnioskdw do dalszej pracy to istotne elementy
rozwoju zawodowego. Dziatania te sq rowniez wpisane w warunki uzyskiwania
kolejnych stopni awansu zawodowego nauczyciela. Realizacja projektu zawsze

dostarcza wiele materiatu do przemyslen. Skorzystaj z tej okazji!
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Emocje w projekcie b

Co nas czeka i jak sobie radzic?

< film

Projekt to nie tylko metoda. To emocjonalna

podréz, ktdéra potrafi zaskoczy€. Od ekscytacii
po zwatpienie, od radosci po zmeczenie.

Dlatego warto sie na to przygotowac.

Cho¢ kazda grupa jest inna, to emocjonalna mapa
projektow bywa zaskakujgco podobna. Przypomina
wyprawe po zmiennym akwenie: sgQ momenty,

gdy ptynie sie lekko i z radosciq, ale sq tez mielizny
zmeczenia, prqady niepewnosci, zawirowania emoc;i

i odcinki petne zaskoczeh. Warto znac ten krajobraz,
by bezpiecznie doptynqc¢ do celu.

Ruszamy!

Na poczqgtku jest zachwyt. Zaczynacie co$ nowego. Btysk w oczach, powiew
SwiezoSci. Az chce sie dziatac! | to jest super. Ale warto zadbaé o rbwnowage.
Nie przepompujcie oczekiwanh. Projekt to nie tylko przygoda — to tez odcinki

z przeciwnym nurtem. Bedg momenty zachwytu, ale bedq i takie, gdy trzeba

bedzie mocno wiostowag, zeby ruszy¢ dalej.
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Juz po chwili moze pojawi¢ sie niepewnos¢. O czym my wiasciwie robimy
ten projekt? Po co to wszystko? Czy nasz temat ma sens? Czy damy rade?
Czy to nie za trudne?

Koto ratunkowe: postawcie na petng otwartos¢, nawet
na pozornie szalone pomysty. Co§, co w pierwszej chwili

brzmi absurdalnie, moze by¢ iskrq, ktéra zapali ogien.

No i nagle — jest! Rusza fala pomystow. Euforiq, flow, dziatacie! Nagle wszystko sie
zgadza, zaczynacie pracowac jak zgrany zespdt, kreatywno$¢€ buzuje. Mamy to!
Ale... tylko do momentu, w ktérym okaze sig, ze kazdy widzi ten projekt troche
inaczej. Kazdy ma swojqg wizje. Kazdy chce, zeby to jego pomyst wyptynagt

na wierzch. | zaczyna sig... konflikt.

Koto ratunkowe: to dobry moment na bardzo waznq
rozmowe — ze mie¢€ dobry pomyst to jedno, ale potrafi¢ go
zrealizowac€ — to juz zupetnie inna sprawa. Miliony ludzi majg
Swietne pomysty. Ale tylko nieliczni potrafiq doprowadzi¢

je do konca. To, ze realizujecie akurat pomyst kolezanki

albo kolegi, to nie porazka - to efekt wspdlnych rozmow,

inspiracji, kompromisow.

Jesli jednak czujecie, ze nie jesteScie w stanie ptyng€ w jednym kierunku,
moze warto sie rozdzieli€. Stwérzcie dwa lub trzy mniejsze zespoty z jasnym

planem, w ktérym kazdy wie, co robi.
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Gdy decyzja juz zapadnie, przychodzi ulga. Mamy temat, mamy kierunek,
mozemy planowaé. Wraca spokdj, koncentracja. Ale zaraz potem — spadek.
Bo nagle widag, ile tego jest. lle pracy. lle rzeczy do ogarniecia. | zaczyna sig stres.

Serio? To wszystko mamy zrobié?

Koto ratunkowe: weZcie gteboki oddech i roztézcie projekt
na mniejsze czesci. Co dzi§, co jutro, kto za co odpowiada. Zrébcie
prostq mape z zaznaczonymi punktami — to pozwala poczug,

ze da sie rade.

Ruszacie. Pojawiajq sie pierwsze efekty. Kto§ co$§ nagrat, ktos zrobit grafike, ktos
wymyslit Swietng nazwe. Wraca wiara. Pojawia si¢ duma. Projekt zyje. Ale potem...
znowu kryzys. Czasu coraz mniej, tempo nieréwne, ktos wypada, kto$ sige spdznia.

Niektorzy zaczynajg moéwic: ,Ej, moze by tak odpuscic?”. Klasyka.

Koto ratunkowe: zrébcie pauze na podsumowanie: co juz
mamy, co dziatato najlepiej, co zostato. Niech kazdy zobaczy,
ze naprawde ptyniecie — nawet jesli powoli. Warto Swigtowac

mate sukcesy!

A potem, znikqd, przychodzi nowe tchnienie. Kto§ rzuca Swietnym pomystem.
Kto$§ zaprasza eksperta. Projekt zndw nabiera tempa. Dziata. Jest sita. Ale jest tez

zmeczenie. Takie porzgdne. Wszyscy na rezerwie.

Koto ratunkowe: wytqczcie na chwile tryb projektowy. Zrobcie
wspdlne Sniadanie, idzcie do kina, pograjcie w siatke, zrébcie quiz.

Jeden dzieh moze przywrécic catq energie.
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I nagle... koniec. Wszystko gotowe. Ostatnie poprawki, ostatnie klikniecia. W sali
cicho. Ale to ta dobra cisza. Taka, co méwi: ,ZrobiliSmy to”. Pojawia sige satysfakcja.
A zaraz potem... stres. Bo nadchodzi prezentacja. A co, jesli sie nie spodoba?

Co, jesli cos pdjdzie nie tak? Kto§ nie chce wyj$€ na scene. Kto$ sie chowa.

To zupetnie normalne.

Koto ratunkowe: pamigtajcie — to nie egzamin. To Swigto.
To Wasze dzietfo. Nikt nie przyszedt Was ocenia€, wszyscy kibicujq.
Nawet jesli co$ nie wyszto, to jest nauka. Uczymy sie na btedach.

Btedy sqg potrzebne, nieuniknione i wazne.

| wreszcie: pokaz. Brawa. Smiech. Ulotna, ale prawdziwa rados¢. To naprawde sie
wydarzyto. Tyle godzin, tyle emociji — i jesteScie tu. Ale zaraz potem... pustka. Koniec
projektu to troche jak ostatni dzieh wakacji. Niby sig cieszycie, ale juz tesknicie.

| wiasnie wtedy warto sie zatrzymac. Bo w tej ciszy jest miejsce na co$
najwazniejszego — refleksje. ,Nie wiedziatem, ze to potrafie.” ,Pierwszy raz bytem
liderem.” ,Nigdy tyle sie nie nauczytam.” Takie zdania padajq tylko wtedy,

gdy byt prawdziwy proces. Gdy byta droga, a nie tylko cel. | wiasnie to jest

najpigkniejsze w projekcie.

Koto ratunkowe na finat: nie rébcie szybkiego ,to juz”,
tylko zrébcie wspdlne ,wow”. Zatrzymaijcie sie. Wypowiedzcie,

co sie wydarzyto. Dajcie temu wage, uchwyccie sens.

Emocje sq czescig projektu. Nie trzeba ich ttumi¢, nie trzeba z nimi walczy¢.
Wystarczy je zauwazaé, rozumie¢ i dawaé na nie przestrzei. Bo wiasnie dzigki
nim projekt staje sie czyms wiecej niz zadaniem — staje si¢ doSwiadczeniem,

ktére zostaje z Wami na dtugo.
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Nauczycielko, Nauczycielu — Twoje uczucia majg
znaczenie. Twoje emocje bardzo mocno

korespondujq z odczuciami grupy.

Czasem jestes$cie jok potgczone naczynia: jesli w Tobie narasta
frustracja, niepokdj, znuzenie — uczniowie tez to czujq.

| odwrotnie — jesli Ty czujesz satysfakcje, oni szybciej jg
podchwycq. Dlatego zadbaj takze o siebie. Masz do dyspozyciji

wtasne kota ratunkowe — siegaj po nie bez wahania.

Pierwsze koto ratunkowe: Nie musisz by¢ zawsze o krok

do przodu. Jesli czujesz, ze nie wszystko wiesz albo ze sprawy
wymykajqg sie spod kontroli — powiedz to. Szczero$¢ buduje
zaufanie. Mozesz powiedziec¢: ,Nie wiem, ale poszukajmy
odpowiedzi razem”. To nie jest stabos¢ - to sita wspblinego

uczenia sie.

Drugie koto ratunkowe: Daj sobie prawo do bycia
zmeczong/zmeczonym. Projekt to wysitek réwniez dia Ciebie.

Jesli czujesz sig wypompowana, sfrustrowana, zniechecona —

to normalne. To nie znaczy, ze robisz cos Zle. Zréb cos tylko

dla siebie, choby symbolicznie — chwile samotnosci, kubek kawy

w ciszy, jedno ,nie musze” w miejsce kolejnego ,powinnam?”.
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Trzecie koto ratunkowe: Popros§ o pomoc. To moze by¢ inny
nauczyciel, wychowawczyni, pedagog szkolny, ale tez sama
grupa. Masz prawo powiedziec€: ,Zatrzymajmy sie na chwilg,
musze to przemysSlec” albo ,Potrzebuje, zebySmy dzi§ poprowadzili

to razem”. Nie jeste$ sama/sam na tej tédce.

Czwarte koto ratunkowe: Nie musisz udawag, ze wszystko gra.
Mozesz moéwi¢ wprost: ,Mam dzi$ trudniejszy dzien”, ,To tez

dla mnie nowe”. Autentyczno$¢ nie odbiera Ci autorytetu — wrecz
przeciwnie. Grupa szybciej Ci zaufa, jesli zobaczy w Tobie
cztowieka, a nie perfekcyjnqg maszyne do organizacji. To pozwala

im tez poczuc€ sig bezpieczniej ze swoimi emocjami.

Pigte koto ratunkowe: Zatrzymaj sie na brzegu i popatrz

z dystansu. Gdy wszystko wiruje, gdy emocje grupy ciggnq Cie

w rézne strony — wyobraz sobie, ze na chwile wysiadasz na brzeg.
Patrzysz z oddalenia: co naprawde sig dzieje? Czy to panika,

czy tylko fala, ktéra zaraz minie? Ten dystans pomaga zobaczy¢,
ze to, co wydaje sie dramatem, czesto jest tylko chwilowym

podmuchem zametu.
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Burza mozgow,
Burza pomystow

Pokaz proces!

< film

Burza mézgdéw to jedno z najskuteczniejszych narzedzi
kreatywnego myslenia w pracy metodq projektu.
Pomaga zebrac szerokg game pomystow,

ktére nastepnie porzqdkujemy i analizujemy.

Jak zrobi¢ to dobrze?

Kazda burza mozgdw zaczyna sie od hasta, pytania lub zagadnienia.
W pierwszej fazie chodzi o generowanie maksymalnej liczby skojarzen, pytan

i pomystow — im wiecej, tym lepiej! Na tym etapie nie ma ztych odpowiedzi.

To moment, w ktérym uczniowie mogq wyrzucac z siebie dowolne mysli.
Nie oceniamy ich warto$ci, nie ograniczamy sie do jednej Sciezki, pozwalamy

na swobode myslenia.

Gdy skonhczqg sie pomysty, przechodzimy do ich grupowania i tgczenia. Szukamy
wzajemnych powiqzan oraz probujemy wytoni¢ gtdwne kategorie, wokot ktorych

mozemy budowac projekt.
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Narzedzia i materiaty pomocne w burzy mozgow:

E EE

*HALO, NARZEDZIA!

szablon: ,Burza mézgdw, burza

pomystéw”. < CANVA tablica |

CANVA tablica CANVA A4  PDF DRUK
< CANVA A4 / < PDF druk

Narzedzia przydatne w pracy manualnej:

karteczki samoprzylepne (Post-it)
kolorowe mazaki/kredki

kolorowe pieczqgtki

kolorowe klamerki

duze arkusze papieru

MMMNMM

taSma dwustronna.
Jakie dane zwykle pojawiajq sie w burzy mézgow?

Skojarzenia — pierwsze mysli, emocje i luzne konotacije.
Pytania — co chcemy wiedzie€? czego jeszcze nie rozumiemy?
Inspiracje — pomysty na ciekawe podejScie do tematu.
Zasoby — jakie materiaty i narzedzia mamy do dyspozycji?
Ograniczenia — czas, budzet, inne dostepne Srodki.

Cele — co chcemy osiqgnqcé?

MMMMMMM

Interesariusze — dodatkowe osoby zaangazowane w projekt: nauczyciele,

rodzice, eksperci.

Odbiorcy/Uzytkownicy — osoby, dla ktérych tworzymy ten projekt.

MM

Potrzeby — nasze, interesariuszy, odbiorcow, uzytkownikdw.
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Na poczqtku nie filtrujemy i nie odrzucamy zadnych

pomystow. To naturalne, ze niektore koncepcje okazqg sie

mniej uzyteczne.

Nastepnie nadchodzi moment, w ktdrym chaos przeksztatca sig w strukture.
Na tym etapie kluczowe jest segregowanie i analiza — aby z luznych mysli wytonity
sie konkretne kierunki dziatania. Warto wyraznie oznaczy¢ tematy, ktére wydajqg

nam sie wazne iflub ciekawe.

Zebrane pomysty zaczynajq sie tgczy€ w wigksze bloki. Cze$¢ z nich naturalnie
do siebie pasuje — mogq dotyczy€ podobnych zagadnief, dziatah lub metod
realizacji.

Na tym etapie warto zastanowi sie:

Co mozemy zrobi¢ samodzielnie w klasie?
Czy potrzebujemy dodatkowych materiatdw, narzedzi, przestrzeni?
Czy warto zaprosi¢ eksperta, ktdry pomoze zgtebi¢ temat?

Teraz czas na pierwszq selekcje. Bierzemy pod uwage:

Czas — czy damy rade to zrobi€ w ramach projektu?
Budzet — czy potrzebujemy dodatkowych Srodkéw?

Cele projektu — czy pomyst pasuje do zatozen i tematu?
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Co dalgj?

n Rozpoznanie zasobow - ustalamy, kogo mozemy zaangazowaé

i jakie materiaty sq potrzebne.

Pierwsze decyzje — wybieramy pomysty do realizacji, biorgc pod uwage

warunki projektu.

Pomysty na dziatania — planujemy pierwsze kroki, nie tworzqc jeszcze

szczegbtowego planu.

Przygotowanie do kolejnych etapéw — w nastepnym kroku zajmiemy sie

dopracowaniem koncepcji i stworzeniem konkretnego harmonogramu.

Pamieta;!

Elastyczno$¢ i otwarto§€ na pomysty ucznidw zwigkszajqg ich zaangazowanie.
Proces kreatywny powinien by¢ inspirujgcy oraz angazujqcy — zarébwno
dla ucznidw, jak i dla nauczyciela. Burza mozgdw to dopiero poczqgtek,

ale jesli dobrze jq przeprowadzisz, caty projekt nabierze dynamiki!
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PlanujeMy A

Kazdy ma swoje zadanie 2

Wyobrazmy sobie dwie grupy ucznidw. Pierwsza sktada sie z samych

Joystrzakédw” — utalentowanych, kreatywnych, petnych pomystéw. Druga to zespot
bardziej zréznicowany: moze mniej btyskotliwy, ale potrafigcy sie porozumiec,
stucha¢ nawzajem i dzieli€ zadaniami. Obie grupy otrzymujq to samo zadanie:
zrealizowac ztozony projekt, ktéry wymaga planowania, wspdtpracy i dziatania

w okres§lonym czasie. Ktéra grupa poradzi sobie lepiej?

Cho¢ intuicja moze podpowiadag, ze ,bystrzaki” majq przewage, praktyka
projektowa pokazuje co$ innego: bez wspétpracy nawet najlepszy pomyst sie
rozpadnie. Zespot ztozony z samych gwiazd, ktore nie podajg sobie pitki, nie wygra
meczu z przecietnq druzyng, ktéra gra zespotowo. To dlatego w projektach
kluczowe jest zaplanowanie pracy i harmonijna wspétpraca. Na poczgtku to nie
oryginalno$¢ pomystu, ale zdolno$¢ do wspdlnego przeprowadzenia dziatah

od poczqtku do kohca decyduje o sukcesie.

Przeanalizujmy przyktad z klasowej rzeczywistosci. Zatbzmy, ze celem projektu jest

stworzenie przewodnika po ciekawych miejscach regionu.

Grupa ,bystrzakéw” natychmiast rzuca sie w wir pomystéw — jeden chce robi¢
aplikacje, inny audiodeskrypcje z geolokalizacjq, ktos jeszcze proponuje gre
terenowq. Wszystko brzmi ekscytujqco, ale... kazdy dziata osobno. Brakuje

koordynacji, nikt nie kohczy swojego pomystu na czas.
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W tym samym czasie druga grupa wybiera prostsze rozwiqzanie. Uczniowie

dzielq sie tematami zgodnie z zainteresowaniami, wspolnie planujq dziatania

i tworzq dobrze opracowany folder. Nie jest on
moze tak innowacyjny, ale powstaje

w terminie, spojnie i z zaangazowaniem.

9,
( '\i

Wtasnie ta grupa — dzieki wspobtpracy — moze przy kolejnym projekcie podnieS¢

poprzeczke. Najpierw folder, potem gra, potem aplikacja.

Bo ich sitq jest zespot.

Aby wspierac takie podejscie do projektdw, przygotowalismy specjalne
narzedzie — szablon w Canvie stuzgcy do planowania projektu pn. ,,PlanujeMy”.
Mozna go wydrukowaé w formacie A3 lub wypetniac cyfrowo. To nie jest
formularz do odhaczania zadan. To mapa, z ktérq zespdt rusza w projektowq

podréz.

Jak skonstruowane jest to narzedzie?

Karta gtéwna przedstawia caty projekt — moze wisie¢ w sali lekcyjnej, by¢

u nauczyciela lub lidera. Dzigki niej kazdy wie, co jest do zrobieniq, kto za co
odpowiada i w jakiej kolejnosci realizowane sq dziatania.

Karty grupowe trafiajq do poszczegdinych zespotdéw. To na nich uczniowie

. planujqg szczegbtowe zadania.
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Karta do pociecia - umozliwia zapisywanie w pierwszej kolejnosci
wszystkich pomystdéw, a nastepnie ukiadane ich w odpowiedniej kolejnosci

i przypisywane do pojedynczych oséb lub kilkuosobowych grup.

Taki system pozwala zachowa¢ porzqdek, trzymac reke na pulsie i nie pogubic sie
w zadaniach. Poszczegblne zadania mozna oznaczaé kolorami — na przyktad
réznymi barwami dla kazdej grupy roboczej lub rodzaju dziatania. Jesli wolicie
pracowac online, dostepna jest tez interaktywna wersja szablonu w Canvie,

ktérg mozna drukowag lub udostepniac cyfrowo.

Narzedzie wystepuje w dwoch wersjach:
. wersja uproszczona — bardziej intuicyjna, zawiera tylko najwazniejsze

elementy; doskonata dla mtodszych grup lub na start pracy projektowe;j

n wersja petna - dla bardziej zaawansowanych zespotéw, zawiera dodatkowe

pola: typ dziatania, przewidywane ryzyka, podzadania, waga zadania.

Najwazniejsze jednak nie jest to, ktérg wersje wybierzecie, ale ze planujecie razem,
dzielicie sig pracq i wspdlnie dgzycie do celu. Bo - jak pokazuje historia z poczgtku
tego rozdziatu — nie trzeba by¢€ najlepszym z najlepszych, by osiggng¢ sukces.

Trzeba umiec grac zespotowo.

*HALO, NARZEDZIA! Poznaj kanwe: PlanujeMy

E- E ErFE < uproszczona, CANVA A3

< uproszczona, PDF druk

< petna, CANVA A3

CANVA A3 PDF  DRUK CANVA A3 PDF  DRUK
< petna, PDF druk

Wersja uproszczona Wersja petna
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Projekt w terenie

Bo warto wyjs¢!

< film

Materiat zostat przygotowany przy wspotpracy

z Katarzynq Tysler (Tuptowie Lesne Przygody).

Wyjscie w teren to co$ wigcej niz spacer. To petnoprawny etap projektu,

ktoéry — jesli zostat zaplanowany — moze przynie§¢ mndstwo korzysci edukacyjnych,

relacyjnych i rozwojowych. Ponizej znajdziesz praktyczne wskazdéwki,

ktére pomogq przygotowac sie do wyprawy z klasaq.

Gotowosé: Pierwsze, czego potrzebujesz, to gotowos¢, odrobina wiary

i przekonanie, ze wychodzgc na dwbér, otwierasz przestrzeh niemozliwg

do uzyskania w klasie. To wyjScie poza znany schemat zdobywania wiedzy —
takie, ktére pozwala na ptynne przejscie od teorii do praktyki. Uczniowie
mogq nhatychmiast zastosowac¢ zdobyte informacije i umiejetnosci. Buduje
to poczucie sensu oraz przydatnosci nauki. Dodatkowq wartosciq jest
rozwijanie wspotpracy w dynamicznych, czesto nieprzewidywalnych

warunkach.

Rozeznanie: Zanim zaplanujesz trase, warto porozmawiaé z dzie€mi.

Czy maijq juz doSwiadczenie z wyjsciami w teren? Czy wychodzq z rodzing,
chodzqg na spacery, byli na obozach, dziatajg w harcerstwie? Jak czesto to
robiqg, czy to lubig, czy moze czego$ sie obawiajq? Taka rozmowa pomoze Ci
lepiej dopasowac¢ forme i miejsce do potrzeb grupy. Dobrze tez uprzedzi¢

ucznidéw, czego mogq sig spodziewaé — to buduje poczucie bezpieczehstwa.
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3 Wybér miejsca i rodzaj terenu: Kluczowe znaczenie ma wyboér miejsca.

Wybierajmy teren, ktéry dobrze znamy i w ktdérym czujemy sie bezpiecznie.

Jesli nie jesteSmy pewni, czy klasa jest gotowa na las — zacznijmy

od okolicznego parku, skweru czy nawet niekoszonego trawnika z jednym
drzewem. Nawet tak prosta przestrzef moze by¢ znakomitym polem

do obserwacji i eksploraciji. Dlugos¢ trasy dostosuj do wieku dzieci oraz ich
wczesniejszych doswiadczeh. Znajomos¢ terenu pozwala lepiej zaplanowaé
dziatania i potrzebny ekwipunek. Sprawdz tez, kto zarzqdza terenem -

czy mozna tam rozpali€ ognisko, czy to obszar chroniony, a moze teren
prywatny? Czasem wystarczy uprzejmie zapytac wtasciciela o zgode. Wiele
tych informacji znajdziesz na portalach mapowych.

Sq tez sytuacje, gdy cel projektu zacheca do wyprawy w nieznane —

np. nauka orientacji w terenie, postugiwania sie¢ mapg i kompasem. W takim
przypadku szczegdlnie zadbaj o wygodne buty, odpowiednie ubranie, wode
i Swiadomos¢ mozliwych niespodzianek, jak mokradta, przewrécone drzewa
czy wspinaczka na wzgbrze. W takich warunkach nauczyciel powinien

nieustannie monitorowac¢ sytuacje i reagowac elastycznie.

Kontrakt i wspélne zasady: Warto wspdlnie z uczniami ustali¢ zasady
wyjscia — co$§ w rodzaju kontraktu. Moze on zawierac takie punkty, jak:
nie zabieramy prywatnych rzeczy, ktére nie sq potrzebne do realizacji
projektu; zawsze jesteSmy w zasiegu wzroku grupy; nie wchodzimy
w miejscq, z ktérych trudno zejs¢. Jasne zasady to bezpieczehstwo

i porzqgdek.
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Cel i plan wyprawy: Zanim wyruszycie, ustalcie cel wyprawy.

Po co idziemy?Co chcemy osiggngc? Czy planujemy tez czas

na odpoczynek lub swobodnq zabawe? Jesli tak, warto zabraé plandeke
do siedzenia albo hamaki. Zaplanujcie tez czas trwania wyjscia — to pozwoli

zdecydowag, czy zabraé przekgski. Woda to absolutna podstawa.

a Organizacja i bezpieczenstwo: Plecaki powinny byé wygodne, a ich

zawarto$€ dostosowana do wieku oraz mozliwosci dzieci. Nauczyciel
powinien mie¢ ze sobq: natadowany telefon, liste kontaktéw do rodzicéw
i szkoty oraz podstawowq apteczke. Jej zawartoS€ mozecie przygotowaé

wspdlnie z uczniami, dopasowujgc do planowanego dziatania.

Pogoda i ubior: Dzien przed wyjsciem warto sprawdzi¢ prognoze. Ubior

uczestnikdw powinien by¢& dopasowany do warunkdéw — najlepiej
.Na cebulke”, w rzeczy, ktére mozna ubrudzi¢ i ktére nie przemakaijq.
Wygodne buty to podstawa. Pamigtajcie, ze rowniez opiekunowie muszqg by¢

przygotowani — czgsto koncentrujq sie na dzieciach i zapominajg

o sobie. Warto wczesniej poinformowaé rodzicdw o planowanym wyjsciu —
pomogq dzieciom dobra¢ odpowiednie ubranie i przygotowac plecak.

Jak gtosi popularne powiedzenie: ,Nie ma ztej pogody, sq tylko zte ubrania”.
| co$ w tym jest. Wyprawy w deszczu, chtodzie, a nawet Sniegu potrafig by¢
niezwykle wartoSciowe oraz zapadajgce w pamigc — o ile jesteSmy
przygotowani. Jedynymi warunkami, ktére powinny powstrzymacé wyjscie,
sq: silny wiatr, burza, grad i nawalny deszcz. W pozostatych przypadkach
warto dziata¢ — zabra¢ nieprzemakalne kurtki i spodnie, kalosze, plandeke
oraz ling, z ktérych mozna zbudowa¢ prowizoryczne schronienie

lub terenowe centrum badawcze.
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a Ekwipunek: Zaleznie od planowanych dziatan, przygotuj odpowiedni sprzet.

Plandeka do siedzenia, maty trekkingowe, notatniki, sprzet entomologiczny

(siatki, lupy, pojemniki), klucze do rozpoznawania gatunkéw, otdwki (lepsze
niz dtugopisy — nie rozmazujq sie na wilgotnym papierze) i podktadki

do pisania. Wszystko to utatwi prowadzenie obserwacji i dokumentowanie
wynikdéw. Przemysl tez logistyke: kto niesie sprzet? Czy dzielimy go miedzy
uczestnikbw? Czy moze wszystko zabieramy do jednego plecaka? A moze
warto wzigé wbzek — jesli teren na to pozwala, to bardzo praktyczne

rozwiqzanie.

a Zabezpieczenie przed kleszczami i komarami: Zadbajcie o zabezpieczenie

przed owadami. Diugie spodnie, nogawki w skarpetach, srodki odstraszajgce
— to wszystko ma znaczenie. Ale najwazniejsze: po powrocie nalezy doktadnie
sprawdzi¢ ciato. Jesli jest taka mozliwo$€ — mozna to zrobi€ jeszcze w szkole.

Przypominajcie o tym réwniez rodzicom.

m Aplikacje mobilne: Nowe technologie mogqg wzbogaci¢ wyprawe. Warto
skorzystac z aplikacji rozpoznajqcych rosliny, odgtosy ptakdéw, pokazujgcych
mapy czy prognozy pogody. Przed wyjsciem zainstalujcie je i sprawdzcie,

czy dziatajq offline — nie wszedzie bedzie zasigg.
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Prowadzenie badan

10 prostych trikbw

< film

Materiat zostat przygotowany przy wspotpracy

z dr Natalig Ptaszyriskq (Uniwersytet Gdanski).

Chcecie zrobi¢ wtasne badania, ale nie wiecie, jak sig za to zabrac? Ten rozdziat
pomoze Wam zaczg¢ — krok po kroku, bez po$piechu. Znajdziecie tu 10 prostych

trikdbw, ktére pomogqg Wam ogarng¢ nauke jok zawodowcy.

Zanim przejdziecie dalej — wazna podpowiedz! W catym tekScie mozecie spotkaé
trzy typy informacii:

zielone — dla wszystkich

26tte — dla 0oséb z pewnym doswiadczeniem

czerwone - dla tych, ktérzy chcqg wejsS¢ gtebiej i poczu€ sie jak prawdziwi badacze.

Nie przejmuijcie sig, jesli co$§ wydaje sie trudne — mozna wréci€ do tego pdznie;.
Badania to przygoda, ktorg kazdy moze zaczqg€ — krok po kroku,

we wtasnym tempie.

n Zdefiniuj jasny cel badania

Zanim zaczniesz, okredl co chcesz zbadad i dlaczego. Wybierz temat,
ktéry naprawde Cig interesuje - to pomoze Ci przetrwac€ trudniejsze
momenty i utrzyma¢ motywacje. Dobrze sformutowany problem badawczy

to fundament catego projektu. Cel powinien by¢& mierzalny i konkretny.
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Przeprowadz doktadny przeglqgd literatury

Zbadaij, co juz zostato opublikowane na dany temat. To pomoze Ci unikngé

powielania istniejgcych badan, znalez€ luki w wiedzy oraz opracowac

wtasne podejscie.

3 Wybierz odpowiedniqg metodologie
Dostosuj metody badawcze do rodzaju pytania badawczego [ tematyki
badan: iloéciowe (np. ankiety, eksperymenty), jakosciowe (np. wywiadly,
analiza tresci) lub mieszane. Stosuj metody badawcze adekwatne do celu
i charakteru badania. Zadbaj, aby Twoja metoda byta innowacyjna,
wyrézniajgca sie na tle innych oraz wnosita co§ nowego w danej tematyce.
Przetestuj wybrang metodologie w dziataniu na matq skale. Sprawdz,
czy wybrana metoda bedzie odpowiednia dla Twoich badaf, czy wszystko

dziatg, jak nalezy.

Opracuj plan badania

Zaplanuj: etapy badania, harmonogram, potrzebne zasoby, potencjalne
trudnosci. Harmonogram pomoze okresli¢ Ci kamienie milowe Twojej pracy,
ktére potwierdzq zatozonq hipotezeg i pozwolq przejS¢ do kolejnego etapu
badan. Znajdz osobe z doswiadczeniem (mentora), z ktérq skonsultujesz
opracowany plan badan, ktéra pomoze Ci uniknq¢ potencjalnych bteddw,

poda Ci pomocng dioh w trakcie prowadzenia badan lub wesprze

w przypadku niepowodzenia.
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Zadbaj o etyke badan

Upewnij sig, ze Twoje badania sq zgodne z zasadami etycznymi: uzyskaj

Swiadomq zgode uczestnikdw oraz zapewnij anonimowos¢ i poufnosé

danych. Unikaj fatszowania czy fabrykowania wynikéw lub manipulowania

danymi.

a Zbieraj dane systematycznie

Uzywaj sprawdzonych narzedzi i technik. Prowadz dziennik badan i réb,
szczegbtowe notatki. Dokumentuj kazdy etap zbierania danych,

aby zapewnic¢ ich wiarygodnos¢ i mozliwos¢ powtdrzenia czy odtworzenia.
A przy tym ciggle aktualizuj wiedze [ czytaj literature, czesto pomoze Ci to
rozwiqzac¢ problemy, ktére potencjalnie mozesz napotkac¢ w trakcie

realizacji swojego planu.

Andalizuj dane rzetelnie i interpretuj wyniki z rozwagqg

Wybierz odpowiednie metody analizy: statystyczne (dla danych liczbowych),
tematyczne lub narracyjne (dla danych jakosciowych). Nie wyciqggaj
pochopnych wnioskdéw. Zastandw sig, co dane naprawde mowiq i jakie sg

ich ograniczenia.

a Bqgdz cierpliwy

Badania to proces, czasem dtugi i zmudny. Nie zniechegcaj sig, jesli cos nie
idzie zgodnie z planem lub co$ nie wychodzi. Nie bdj sige bteddw - sq czesciq
nauki - ucz sie na nich i traktuj je joko okazje do rozwoju i poprawy. Kazdy
wynik, nawet gdy reakcja nie wyjdzie, jest podpowiedziq, w ktérym kierunku

po6js¢, czy wybrana metoda jest dobra, czy wymaga optymalizacii itp.
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. a Publikuj i dziel si¢ wynikami

Napisz raport, artykut lub prezentacje w sposdb zrozumiaty dla odbiorcéw.

Uzywaj wykresow, tabel i przyktaddw. Uczestnicz w konferencjach i dziel sie
wynikami z innymi naukowcami. Recenzje i opinie innych badaczy sq cenne.
Mogqg pombc Ci udoskonali€ badanie i przygotowac je do publikacji. Nawet

jesli nie masz przetomowych odkry¢, Twoje wyniki mogq by¢ wartosciowe

dla innych.

m Bgdz otwarty na wspoétprace
Otwoérz sie na wspodtprace interdyscyplinarng. Poszukaj innych badaczy,

ktérzy pomogq Ci rozwing¢ Twojq tematyke, poszerzy€ jej zastosowanie

czy udowodni€ skuteczno$¢ metody otrzymanych zwigzkow.

Prowadzenie badan to nie tylko wiedza - to takze wytrwato$€, ciekawosé
i gotowos§¢ do zadawania pytan. Jesli podczas lektury trafites na nowe
lub niezrozumiate stowo — spokojnie! Ponizej znajdziesz krotkie wyjasnienia

najwazniejszych pojec.
Stowniczek

Problem badawczy — pytanie lub zagadnienie, na ktére badacz chce znalezé
odpowiedz. Punkt wyjscia dla catego badania.

Mierzalny cel - taki, ktérego osiggniecie mozna sprawdzi€¢ na podstawie
konkretnych danych (np. wynikow ankiety, obserwacii).

Metodologia — sposdb prowadzenia badan, czyli zestaw technik i narzedzi,
ktére pomagajq zdobywac i analizowaé dane.

Metody ilosciowe — metody badajqce zjawiska za pomocaq liczb,

np. eksperymenty, ankiety z pytaniami zamknigtymi, testy.
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doswiadczenia, obserwacje, np. wywiady, analiza tekstdw, notatek czy filmow.

Metody jakosciowe — metody badajgce zjawiska przez opowiesci,

Metody mieszane — potgczenie metod ilosciowych i jakosciowych.

Innowacyjna metoda — metoda, ktéra wnosi co§ nowego, stosuje nowe podejscie
lub tqczy rézne techniki.

Mentor — osoba bardziej doSwiadczona, ktéra pomaga i wspiera w realizacji
badania.

Andaliza statystyczna — sposéb opracowywania danych liczbowych, np. obliczanie
Srednich, dokonywanie pordwnah czy rysowanie wykresow.

Analiza tematyczna — analiza danych jakoSciowych polegajgca na szukaniu
powtarzajgcych sie tematdw, kategorii, pojec.

Analiza narracyjna — badanie opowiesci i historii, np. analiza wypowiedzi, blogbéw,
relaciji ustnych.

Publikacja — przedstawienie wynikow badania w formie dostepnej dla innych,

np. artykut, raport, film, prezentacja.

Interdyscyplinarnos§é¢ — wspotpraca miedzy osobami z réznych dziedzin

(np. chemik + grafik + nauczyciel) nad jednym tematem.
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Projekt w warsztacie

- ml Solidne ABC : ﬁ\\

Praca w warsztacie to cos wigcej niz tylko ciecie, klejenie i budowanie. To wspdlne
dziatanie, tworzenie, préby i btedy, decyzje oraz duzo dobrej energii.
Ale zeby ta energia nie zamienita sie w chaos, potrzeba czegos$ jeszcze: planu

i wspobtpracy.

Ale jak wspbdlnie zorganizowa¢ warsztat - tworczo, bezpiecznie i bez stresu —
tak, by pod koniec zaje€ nikt nie wychodzit z sali z nowym pasmem siwych wioséw

na gtowie?

A jak Antycypujcie chaos

Macie dwie godziny lekcyjne i sporo do zrobienia?

Nie zostawiajcie wszystkiego na zywiot. Ustalcie plan, przygotujcie potrzebne
materiaty i podzielcie sie zadaniami. To nie znaczy, ze nie bedzie wyboru —

ale wybdor bedzie sig¢ odbywat w ramach, ktére wspdlinie ustalicie.

Zadajcie sobie pytania:
Co doktadnie mamy zrobic?
Co moze podjS¢ nie tak?

Gdzie moggq sie tworzy¢ ,korki"?

MMNMM

Co uproscic, zeby skupi€ sie na tym, co wazne?
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B jak Bezpieczeristwo (bez wyreczania)

Nie kazdy musi by¢ ekspertem od narzedzi, zeby dziata¢ w warsztacie.

Jesli pracujecie z trudniejszym sprzetem — nozykiem, pistoletem do kleju, wiertarkq,
pitg — zorganizujcie miejsce, gdzie mozna pracowaé bezpiecznie, pod opiekq

lub z pomocq osoby, ktéra czuje sie pewnie z danym narzedziem w reku.

To moze by¢€ nauczyciel, rodzic, starszy uczen, bardziej doSwiadczony kolega

lub kolezanka — kto§, kto bedzie obok, nie po to, by wyreczag, ale zeby pomoc,

kiedy trzeba. Bo chodzi o to, zeby kazdy pracowat samodzielnie, ale bez ryzyka.

C jak Celuj w lideréw
W kazdej klasie sq osoby, ktére: potrafig rozplanowaé prace, dobrze czujq sie
przy narzedziach, widzq, kto sie gubi — i chcq pomoc. Nie muszq by¢ ,szefami”.

Wystarczy, ze bedqg wsparciem.
D jak Dobry podziat obowigzkow

Zanim zaczniecie ciqc i klei€, upewnijcie sig, ze kazdy zna swoje zadanie.

Jaki jest system naszej pracy?
Kto za co odpowiada?

Czy wszystkie role zostaty obsadzone?

Warto zapisac ustalenia na tablicy. Potem tatwiej sig¢ do nich odwotag,

kiedy emocje pbjdg w gore.
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Nie wszystko musi by¢ zaplanowane co do minuty. Przychodzicie do warsztatu

E jak Eksperymenty

z planem, ale w wielu projektach warto przewidzie€ czas i miejsce na prébowanie,
testowanie, poprawianie. Eksperyment to nie btqd — to czgS¢ procesu. Mozecie
sprawdzi¢ rézne sposoby rozwigzania zadania, poréwnac techniki, zmienic
koncepcje w trakcie dziatania. Nie trzymaijcie sie jedynego ,stusznego”

rozwiqgzania — szukajcie swojego.

A jesli cos§ sie nie uda?
To Swietna okazja do rozmowy:

Co zadziatato, a co nie?

Co warto zmienic?

Co mozemy zrobi€ inaczej nastepnym razem?

Eksperymentowanie uczy odwagi, elastycznosci i samodzielnego myslenia.

W projekcie — to jedne z najwazniejszych kompetenciji.

F jak Fajne materiaty
Dobre materiaty potrafig napedzi€ projekt. Czasem sq po prostu potrzebne
do realizacji konkretnego pomystu, a czasem same stajq sie zrodtem inspiraciji

i pomagajg wymysli¢ kierunek dziatania. Mozna podej$¢ do tego na dwa sposoby.

Pierwszy: macie pomyst i dobieracie do niego to, czego potrzebujecie.

Drugi: to materiaty podsuwajg Wam pomyst — wywotujq ciekawosg,

skojarzenia, zaskakujgce potgczenia.
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Warto wyprébowaé oba podejscia. Czasem wystarczy potozy€ na stole pudetko

z pozornie nieprzydatnymi przedmiotami i zapytac¢: ,Co mozemy z tym zrobic?”

Z takich przypadkowych zestawdw czesto rodzqg sie najbardziej tworcze projekty.
To Swietny sposbdb na rozpoczecie pracy — od dziatania, a nie od gotowego
tematu. W kolejnym rozdziale znajdziecie liste inspirujgcych materiatéw,

ktére mozecie wspdblnie skompletowaé i wykorzysta€ na zajeciach.
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Materiaty ~a
- - Szczesliwa dwunastka
A < fim
[

Sq rzeczy, ktére warto mie€ zawsze pod rekq — szczegdblnie wtedy, gdy pracujecie
metodq projektu. To nie tylko kredki, farby i plastelina. To zestaw

do prototypowania, testowania pomystéw, budowania gier, modeli, scenografii

i narzedzi wizualnych. Tani, dostepny, czesto z odzysku, ale zogromnym
potencjatem twbrczym. Przedstawiaomy Wam szczesliwg dwunastke — dwanascie

materiatéw, ktére mogg odmieni¢ Wasze dziatania w klasie.

Klamerki do ubran (drewnicme, koIorowe) - Swietne do tqczenia elementdw,
oznaczania kolorami, budowania, przyczepiania, kodowania.

Plastry drewna z cienkich gatezi - naturalne, estetyczne, trwate; mozna

ich uzywac¢ w grach, jako zetony, bazy do malowania czy elementy instalacji.
Tasma malarska - tatwo sige odkleja, mozna po niej pisagc; stuzy

do oznaczania przestrzeni, opisywania elementdw, tworzenia struktur.

Gumki recepturki - idealne do konstrukcji i mechanizmoéw: tworzenia napig¢,
tgczen, ruchomych czegsci.

Szpatuiki lekarskie/laryngologiczne - przydadzq sie do budowania,

N -Bolo N

mieszania lub wzmacniania, stworzq ramy albo osie.. majq

dziesiqgtki zastosowan.

Puste drewniane kostki do gry - na kazdej mozna napisa¢ lub narysowaé
co$ innego: zadania, pytania, kategorie czy dziatania losujgce.

Pakowy papier w rolce - idealne tto do wspblnej pracy: tworzenia plakatow,

Mo

map mysli, scenariuszy albo schematéw przestrzennych.
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Pociete kartki A6 w réznych kolorach - do tworzenia kart do gry

lub skretnych informaciji, sortowania pomystéw, refleksji, gtosowan.

Folia przezroczysta lub koszulki na dokumenty - mozna po nich pisaé
markerami suchos$cieralnymi, tworzy¢ elementy warstwowe, uzywaé
przy budowaniu lekkich konstrukciji.

Zaktadki indeksujgce (..flagi”) - do kodowania informaciji, oznaczania
etapdw, sortowania.

Papierowe talerzyki i kubeczki - do gier i konstrukciji, organizowania
przestrzeni, dzielenia materiatéw albo tworzenia prototypdw.

Stare klucze, srubki, nakretki, metalowe elementy - nadajg pracy

88060 oo

charakteru, sq Swietne do projektdw mechanicznych czy sensorycznych.

Warto mie¢€ w klasie specjalne pudetko — Wasz wiasny ,Zestaw do dziatah
w ciemno” na wypadek sytuaciji nieprzewidzianych, spontanicznych pomystow
i twbrczych zrywdw. Dobrze dobrane materiaty to zaproszenie do dziatania

bez instrukciji, bez szablonu - za to witasnq inicjatywaq.
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Narzedzia cyfrowe

Technologia wspiera projekt

< film

Narzedzia cyfrowe wcigz sie zmieniajqg.
Programy sqg aktualizowane, interfejsy
przestawiane, pojawiajg si¢ nowe aplikacje.
Dlatego najwazniejsze nie jest to, zeby zna¢ kazdy
program, ale zeby potrafi¢ sie w nim odnalez¢ intuicyjnie.

Wiele aplikaciji dziata podobnie. Canva, CapCut, czaty, generatory gtosu, muzyki
czy kreatory stron — majq podobne ikony, podobny uktad menu i logike.

Jesli poznacie kilka z nich, tatwiej bedzie nauczy¢ sie kolejnych. Warto po prostu
zaczqc klikag, sprawdzag, testowacd, zanim siggniemy po instrukcje. W Internecie

latwo znalez¢ konkretne wskazéwki — trzeba tylko dobrze sformutowac pytanie.

Tak samo jak kredka, linijka czy nozyczki, program
komputerowy to tylko narzedzie. Najwazniejsze to
wiedzie¢, jakie daje mozliwosci i czy pomoze zrealizowaé
Wasz pomyst. Nie kazdy projekt wymaga technologii.

Ale jesSli moze co$ utatwi€ — warto z niej skorzystac.
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najwiekszq sitqg jest wsparcie, nie zastegpowanie. W pracy projektowej najwyzszqg

Sztuczna inteligencja tez jest narzedziem. Nalezy jednak pamietac, ze jej

wartos¢ majq dziatania autorskie — wiasnoreczne, przemyslane, osobiste.

Ale sqg sytuacje, w ktérych Al moze by¢ pomocna:

gdy macie mato czasu, a potrzebujecie szybkiej ilustracji lub podsumowania

gdy nie chcecie traci€ energii na analize diugiego tekstu, tylko sprawdzi€ czy
w ogble warto sig nim zajgé

gdy nie macie konkretnych umiejetnosci (np. komponowania muzyki),
ale macie wyobrazenie, jak co§ mogtoby brzmie¢ lub wyglgdaé - i chcecie sie
do tego zblizy€.

Al moze przyspieszyC niektére etapy projektu, uprosci¢ prace lub pomoc

na starcie. Ale jak zawsze wazny jest balans i krytyczne mysSlenie. Nie wszystko,

co szybkie, bedzie lepsze.

W kursie znajdziecie filmy poSwiecone narzedziom cyfrowym. To nie sq typowe
tutoriale techniczne — to podpowiedzi z perspektywy pracy metodq projektu:
jak to narzedzie pomaga, w czym wspiera, jak utatwia planowanie, komunikacje

czy prezentacje efektow.
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Przygotowanie projektu
z pomocgd Al
-

Przydatne wsparcie

< film

Jeszcze niedawno szukaliSmy informacji

w encyklopediach i bibliotekach. Potem pojawity
sie wyszukiwarki internetowe, ktére zrewolucjonizowaty
sposbb pozyskiwania wiedzy. Dzi§ mamy kolejne narzedzia — modele jezykowe Al,
ktore nie tylko wyszukujg, ale tez analizujg tresci, proponujq rozwigzania,
porzgdkujg dane, zadajq pytania oraz wskazujg mozliwe ryzyka. To znak naszych

czasbéw. | dobrze — bo mozemy je mqdrze wykorzystaé w pracy projektowe;.

Modele jezykowe, takie jak ChatGPT (OpenAl), Gemini (Google), Claude
(Anthropic), Copilot (Microsoft), Mistral, czy LLaMA (Meta), to przede wszystkim
ogromna oszczednos¢ czasu. Dziatajq jok wirtualny asystent, ktory: zbiera

i porzgdkuje informacje, streszcza dtugie teksty, pomaga ocenié przydatnosé
materiatéw, podpowiada rozwigzania oraz stawia pytania naprowadzajgce.
Zamiast godzin analizowania materiatu zrédtowego mozemy zyska¢ wstepny

przeglqd i szybciej podjg¢ decyzjg, co warto wykorzystac.

Prace z czatem najlepiej zaczgé od przekazania materiatow zréodiowych.

Jesli mamy kilka wiadomosci do przestania, warto doda¢ krétkq instrukcije:
.Przesle Ci teraz materiaty zrédtowe. Prosze, nie zaczynaj analizy od razu -

dam znag¢, kiedy wszystko bedzie gotowe.” Dzigki temu Al nie zacznie generowac

odpowiedzi na podstawie niekompletnych danych.
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Materiaty mozemy przekazywac na kilka sposobow:

kopiowac i wklejac¢ tekst — np. fragmenty podstawy programowej

dostarczaé cate dokumenty — w réznych formatach (pdf, doc, txt)

MMM

dostarcza¢ zdjecia i skany — z ktérych wiekszo§€ modeli odczyta tekst

oraz poprawnie zidentyfikuje elementy graficzne

M

podawac linki — niektére modele potrafig analizowaé zawartos¢ stron.

V4

0

zatbotami mozemy komunikowaé sie na trzy sposoby:

pisa¢ — jak w typowym komunikatorze

mowic¢ — w aplikacji mobilnej mozesz dyktowaé polecenia

MMM

rozmawia¢ — niektore wersje czatbotdédw obstugujg rozmowy gtosowe.

Warto wiedzie€, ze w wiekszosci modeli konwersacje zapisujq sie na koncie
uzytkownika, wigc mozna zaczg¢€ rozmowe na telefonie, a potem kontynuowaé

ja na komputerze — wszystko zostaje w jednym miejscu.

Nalezy pamigtaé, ze Al moze sie myli€. Jesli poprosisz o informacje, ktérych sam
nie dostarczysz w materiale zrédtowym, czat moze sie pomyli¢ lub zmysli¢
odpowiedz. Ale jeSli wprowadzisz rzetelne, sprawdzone zrédta, a czat ma

je tylko przetworzy€, ryzyko btedu znaczgco maleje.

Pamietaj o waznych zasadach pracy z Al:

Weryfikuj kluczowe informacije.

\%

. Nie kopiuj bez refleksji.

A%

. Traktuj Al jako wsparcie, nie wyrocznie.

\%

Nie uzywaj bezrefleksyjnie.
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Sztuczna inteligencja nie zastqpi samodzielnego myslenia, ale dobrze uzyta

pomaga uporzgdkowac¢ informacje, sprawdzi¢ pomyst lub zaplanowag kolejne

kroki w projekcie.

W filmie dotgczonym do tego rozdziatu mozesz zobaczy€ przyktadowy proces
planowania pracy metodq projektu z wykorzystaniem narzedzia ChatGPT. Efekty
tego pokazu zatgczamy do opracowania. Pamietaj, ze to jedynie wersja wstepna,

ktérq nalezy dopracowac. Na jej podstawie mozesz jednak ocenié mozliwosci tego

modelu.

Dokument zostat wygenerowany przez aplikacje ChatGPT-40

podczas pokazu, w trakcie realizacji nagrania.

< dokument
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Animacja
poklatkowa

Pokaz proces!

< film .
- ihs”“ . ‘%39"’ T

S, .__n?‘i;am

Animacja poklatkowa to prosty i kreatywny sposdb na ozywienie projektow
edukacyjnych, ktéry pozwala przedstawié procesy, zmiany i historie w wyjgtkowej

formie wizualnej.

Nie wymaga skomplikowanego sprzetu ani zaawansowanych umiejetnosci -
wystarczy pomyst, telefon lub tablet i odrobina cierpliwosci. Dzieki darmowym
aplikacjom, takim jak Stop Motion Studip mozesz stworzy€ ptynne animacje,
dokumentujqc np. etapy budowy lub procesy biologiczne albo opowiadajqgc

narracyjne historie.

Dlaczego warto?

Animacja poklatkowa daje uczniom mozliwos¢ praktycznego zastosowania
wiedzy w réznych dziedzin — od biologii, przez historig, po sztuke czy jezyki obce.
Proces tworzenia wymaga wspoétpracy, organizaciji i planowania, rozwija
kreatywnosé i umiejetnosé rozwigzywania problemow. To doskonaty sposéb

na zaangazowanie ucznidw w projektowy sposdb myslenia oraz dziatania.
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Od czego zaczqcC?

Materiaty: Mozesz uzy¢ plasteliny, papieru, klockdéw, figurek lub dowolnych

przedmiotédw codziennego uzytku.

Planowanie: Storyboard lub lista krokébw pomogq uporzgdkowa¢ pomyst

i rozdzieli¢ role — od zdje¢ po scenariusz.

Aplikacje: Funkcja ,onion skin” i ustawianie liczby klatek na sekunde utatwiq

ptynne przej$cia migdzy klatkami.

Animacja poklatkowa to nie tylko Swietna zabawa, ale rowniez efektywne narzedzie
dydaktyczne, ktére pomaga uczniom w gtgebszym zrozumieniu prezentowanych
zagadnieh. Mozesz pokazaé ruch ptyt tektonicznych, etapy powstawania wulkanu
czy stworzy¢ animowane fiszki do nauki stownictwa. Ograniczeniem jest

tylko wyobraznia!

Gotowi na eksperymentowanie? Niech proces tworzenia stanie sie Waszym

wspdolnym doswiadczeniem — petnym zabawy, nauki i inspiracjil
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- n Niezawodna

W pracy projektowej

< film

Canva to jedno z najpopularniejszych i najbardziej wszechstronnych narzedzi
graficznych dostepnych online. Dziata w przeglgdarce oraz jako aplikacja
mobilna — na telefonach i tabletach. Wszystkie zmiany zapisujq sie
automatycznie, wiec mozna ptynnie przechodzi¢ miedzy komputerem

a telefonem, w zaleznosci od tego, gdzie i kiedy pracujemy. Nie wymaga instalacji
ani wczesniejszego doswiadczenia. Powstata z myslq o osobach, ktére chcqg

tworzy¢ przejrzyste i estetyczne materiaty szybko, intuicyjnie i bez stresu.

Dlaczego warto korzysta€ z Canvy w edukacji projektowej?

Bo pozwala tworzy¢& materiaty, ktére nie tylko dobrze wyglqdajq, ale tez pomagajq
w planowaniu, porzgdkowaniu i prezentowaniu efektéow pracy. Canva sprawdza

sie na kazdym etapie projektu — od planowania po promocije.

Do czego wykorzysta€ Canve?

Planowanie i organizacja:

harmonogramy i planery — tygodniowe, miesigczne, zadaniowe
mapy mysli, moodboardy, burze mbézgdw

scenariusze dziatan, formularze, karty refleksji.
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Tworzenie materiatow:

prezentacje — gotowe do wspdinej edycji

ulotki, broszury, infografiki
ziny, gazetki, e-booki podsumowujgce projekt

gry planszowe i karciane — projektowanie kart, plansz, instrukcji

MMNMM

filmy — z tekstem, dzwiekiem i prostg animacjaq.
Promocja i dokumentacja:
plakaty promujqgce projekt lub wydarzenie

posty do medidéw spotecznoéciowych

kolaze zdjec€ z przebiegu projektu

MMNMM

zaproszenia, dyplomy, banery na wystawy i finaty.

Na co warto zwrdoci¢ uwage?

Szablony - Canva oferuje tysigce gotowych wzordéw, ale warto tworzy¢ tez
asne szablony z logotypem szkoty, symbolem klasy albo z wypracowanym,

autorskim stylem komunikaciji wizualne;j.

w zbudowaniu przejrzystego i atrakcyjnego komunikatu.

Praca zespotowa - mozna zaprosi¢ innych do wspottworzenia, Swietne

. Elementy graficzne - ikony, linie, zdjecia, tekstury — wszystko, co pomaga

rozwiqzanie w pracy grupowej; wszyscy majq dostep do tego samego

projektu, mogqg go wspodlnie edytowac i komentowaé w czasie rzeczywistym.
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Edycja wideo - Canva pozwala tworzy¢ proste filmy z animacjami,

podktadem muzycznym i efektami przejscia; to Swietna opcja

na podsumowanie projektu, relacje z wydarzenia albo intro do prezentacii.

Narzedzia Al - w Canvie znajdziesz funkcje oparte na sztucznej inteligenciji:
Magic Write (generowanie tekstow), Text to Image (tworzenie grafik
na podstawie opisu), automatyczne ttumaczenia, usuwanie ttq,
a takze uporzqdkowanie slajdéw i kompozyciji; te opcje nie tylko

przyspieszajq prace, ale tez pozwalajg uczy¢ sie nowoczesnych rozwigzan.

a Foldery i porzgdek - w projektach trwajgcych kilka tygodni naprawde warto
dba¢ o porzqdek. Canva pozwala tworzy€ foldery, oznacza¢ wersje robocze

i szybko znajdowacé potrzebny plik.

Podczas pracy w Canvie dobrze jest trzymacé
sie kilku zasad:

Korzystaj z gotowych elementdw, ale z umiarem. Wtasne zdjecia, grafiki

czy teksty sprawiqg, ze projekt bedzie naprawde ,Wasz".

Dobrze nazywaj pliki i foldery. To drobna rzecz, ale ogromna

oszczednoS¢ czasu.

Najpierw pomyst, potem grafika. Canva to narzedzie — najpierw warto

naszkicowaé, zaplanowagé, dopiero pdzniej przetozy¢ to na ekran.

Zostaw przestrzenh na samodzielne klikanie. Eksperymentowanie jest wazng

czeScig procesu uczenia sie.
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CANVA - '
a moze ksigzka?

Zacznij od koAca...

< film

Canva to narzedzie, ktére odmienia sposdb pracy z tekstem, grafikg

i projektowaniem materiatdw edukacyjnych. Jest proste w obstudze, dostepne
online i — co wazne - darmowe. Dla nauczycieli i szkét, po weryfikacji,
udostgpniana jest bezptatnie wersja Pro. W tym rozdziale omawiamy, jak korzystac

z Canvy przy pracy nad projektem ksigzkowym.

O czym warto pamietac przy projektach ksigzkowych?
n Zacznij od konca. Jesli planujecie wydrukowaé ksiqzke, kalendarz lub folder

— zacznijcie od sprawdzenia wymagan drukarni:

Jaki format i wymiary akceptujg?
Czy potrzebne sqg spady drukarskie?
Jakie sq wytyczne dotyczqgce marginesdw i uktadu stron?

Te informacje pomogqg unikng¢ bteddw i juz od poczqgtku dostosowacé projekt

do druku. Zignorowanie tych wymagah moze oznacza¢ konieczno§¢ podzniejszych
przerbbek lub problemy z zaakceptowaniem pliku przez drukarnig. Warto tez
upewni¢ sig, w jakim formacie plikow nalezy przestaé projekt — najczesciej jest
to PDF (z marginesami i spadami) lub JPG, jesli korzystamy z wewnetrznego

kreatora online.
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Ustal format projektu i trzymaij si¢ go konsekwentnie.

Na samym poczqtku zdecydui:

Jaki bedzie format? (np. A4 poziomo, 20x20 cm).

Czy projektujemy rozktadéwki (lewa i prawa strona razem, jako wspélna
powierzchnia wizualna)? Canva domysinie tworzy strony pojedynczo, dlatego
przy rozktadéwkach warto zaprojektowaé kazdqg pare stron jako jedng wspdlng
strone i dodac¢ linig pomocniczq w $rodku.

Czy wszystkie zespoty bedqg pracowac na wspélnym szablonie?

Zadbaj o wspolne zasady projektowe. Wspotpraca nad ksigzkq bedzie

bardziej efektywna, jesli ustalicie reguty:

jednolity rozmiar i kréj czcionek (np. nagtéwki w jednej czcionce, tekst gtowny
w innej)
staty uktad graficzny (np. miejsce na tytut, ilustracje, podpisy; szablon bazowy

- tzw. ,matka projektu”, z ktorej korzystajq wszyscy)

zakaz usuwania wspdlnych elementéw (np. logo, marginesow,

znacznikdw spadow).
4 Wspieraj tworczosé uczniow. Canva to nie tylko kompozycja gotowych

elementéw. Zachecaj ucznidw do:

tworzenia wtasnych ilustracji
robienia zdje€ i skanowania rysunkow

kreatywnego komponowania uktadow.

To sprawia, ze ksigzka staje sie autentycznym dzietem zespotu, a nie tylko

sklejankq z internetu.
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Na kolejnych stronach znajdziesz przyktad petnego procesu projektowego,

ktérego efektem jest zaprojektowana przez ucznidw ksigzka.

Zdecydowalismy sig pokazac ten projekt w catosci, krok po kroku, poniewaz
spojrzenie na caty proces pozwala lepiej zrozumie€ zaleznosci migdzy etapami
pracy i uczy podejmowania decyzji z wyprzedzeniem. Dzieki takiemu podejsciu
tatwiej unikng¢ typowych trudnosci, ktére pojawiajqg sie wtedy, gdy skupiamy sig
tylko na fragmencie zadania, bez myslenia o dalszych krokach. To podejscie
pomaga budowa¢ nawyk planowania, przewidywania i $wiadomego korzystania

Z narzedzi — a to jedna z kluczowych kompetenciji w pracy metodq projektu.

Poznaijcie przyktad:

~Krolewska Szkota Pienigdza”

- od pytania do projektu!

Pytanie wprowadzajgce: Jak dziatajq pienigdze?

Pierwszy krok to burza mézgc’)w — uczniowie zapisujq pytania
i skojarzenia: jak wyglgdajg pieniqdze, skgd sie biorg, do czego stuzq, czym sq

zagrozenia, jak dziatajg systemy finansowe.

Na kolejnej stronie znajduje sig przyktadowa mapa mysli. Zwrdé¢ uwage,
jak wielowgtkowy moze by¢ temat. Na tym etapie nie narzucamy kierunku —

pozwalamy uczniom samodzielnie zdecydowag, co jest dla nich ciekawe i wazne.
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Wybbr formy i technologii

Po analizie przychodzi czas na pytanie: ,W jakiej formie chcemy opowiedzie¢

o tym, czego sie dowiemy?” Uczniowie proponujq rézne formaty: ksigzke, lapbook,
film, gre. Warto wspolnie zastanowic sig, ktora forma: najlepiej oddaje charakter
tresci, umozliwia wspoétprace zespotowq, jest ciekawa i czytelna dla odbiorcy,

pozwala rozwijaé konkretne umiejetnosci (np. graficzne, tekstowe, medialne).

Jesli wybor pada na ksigzke projektowang w Canvie, warto zwrdci¢ uwage,
ze taka forma umozliwia: podziat tresci na rozdziaty, planowanie graficzne

i tekstowe, tatwe eksportowanie do druku lub wersji cyfrowej.

Dobrze jest poswigci¢ chwile na zapoznanie ucznidw z funkcjami Canvy, takimi jak:
wspolna praca w czasie rzeczywistym; historia wersji i komentowanie; siatki,
marginesy i szablony utatwiajgce kompozycje; automatyczny zapis w chmurze

i dostgpnosé zréznych urzqgdzen.

Planowanie i organizacja pracy

Gdy forma i narzedzie sqg wybrane, pora zaplanowa¢ dziatania. To dobry moment
na: podziat klasy na zespoty, ustalenie tematoéw rozdziatow, a takze okreslenie

etapow projektu i terminow realizaciji.

Zwro¢ uwage, jak rozbudowana mapa mysli moze poméc w wygenerowaniu
wspolnego motywu — w tym przypadku byt to motyw kroéléw z banknotéw,
ktoéry spina projekt zaréwno graficznie, jak i symbolicznie. Kazdy zespbt wybiera
.Swojego krola” oraz temat — to utatwia organizacje pracy i czyni projekt

bardziej angazujgcym.
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WAZNE: Na tym etapie dobrze jest wybraé miejsce druku. Jesli planujemy

korzystaé z wewnetrznego kreatora drukarni (np. CEWE, Empik Foto), pliki warto

eksportowac jako JPG. Jesli drukujemy tradycyijnie, lepiej wybrac PDF

ze spadami i odpowiedniq rozdzielczosciq.

Praca wtasSciwa — Canva w akcji

Gdy kazdy zespbt projektuje swojq rozktaddwke — czyli jednq pare stron ksigzki —
uczniowie: korzystajq ze wspolnych szablonéw, ustalajq spojny styl

(czcionki, kolory, uktad), tworzgq ilustracje i grafiki, redagujq teksty.

Zwro¢ uwage na wykorzystanie narzedzia ChatGPT do tworzenia ilustracji postaci
kréldw. Uczniowie importujq zdjecia banknotdw wraz z prostym szkicem reszty
postaci i proszq o ich wygenerowanie. To twérczy sposdb na oszczednos¢ czasu,

szczegOlnie przy projektach z ograniczonym harmonogramem.

Na tym etapie zacheé uczniéw do regularnego dzielenia si¢ postepami,

organizowania przeglgdow i udzielania sobie wzajemnie informacji zwrotnych.

Poprawki i testowanie

Kiedy projekt osigga wersje roboczg, warto sprawdzi¢: czy tresci sq zrozumiate,
co mozna uproscié¢ oraz czy uktad graficzny jest spojny i czytelny.
To dobry moment, by przypomnie¢, ze Canva pozwala tatwo wprowadza¢ zmiany

i wracac do wczesniejszych wersji bez obawy o utrate danych.
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Druk

Po zakonhczeniu pracy uczniowie: tgczq wszystkie rozktadowki w jeden spojny

dokument, jeszcze raz sprawdzajg wymagania drukarni (format, marginesy,

spady), eksportujq plik z Canvy:

jako JPG - jesli projekt ma zosta¢ zaimportowany do kreatora online

(drukarnia z wiasnym systemem)

joko PDF ze spadami (300 DPI) — jesli plik jest wysytany bezposrednio
do drukarni.

Nastepnie przesytajg gotowy plik i wybierajg opcje druku: format, oktadke,

papier oraz liczbe egzemplarzy.

Prezentacja i refleksja
Projekt mozna zaprezentowac¢ w klasie, podczas wydarzenia szkolnego
lub na spotkaniu z rodzicami. Kazdy zespdt moze opowiedzie€ o swoim rozdziale,

zaprezentowac ilustracje lub podzieli¢ sie najwazniejszymi wnioskami.

Podsumowanie

Po zakonczeniu warto zarezerwowac€ czas na krotkq refleksje:
Co sie sprawdzito w pracy z Canvqg?

Jakie umiejetnosci rozwingliSmy?

Co byto najtrudniejsze, a co najciekawsze?

Jak mozna ulepszy¢ ten proces nastepnym razem?

Takie podsumowanie pozwala nie tylko doceni€¢ wspdlny wysitek, ale takze
lepiej zrozumie€, dlaczego projekt sie udat i jok wykorzystaé to doSwiadczenie

w kolejnych dziataniach.
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Film w projekcie

Sprzet, technika, narzedzia

< film

Film to jedno z najczesciej wykorzystywanych narzedzi komunikacji

we wspotczesnym Swiecie. Pojawia sie w edukacii, mediach spotecznosciowych,
dziataniach artystycznych, kampaniach spotecznych i komunikacji biznesowe;.
Ma te przewage nad wieloma innymi formami, ze oddziatuje nie tylko stowem,

lecz takze obrazem, rytmem, muzykq i emocjami.

W projektach edukacyjnych film moze petni¢ wiele funkciji — by€ formag

dokumentacji, sposobem na prezentacje efektdw, przestrzenig

do zadania pytania lub podsumowania pracy zespotu. Moze mie€ bardzo rézne
formy: od dokumentu, przez krétki film fabularny, wideoesej, animacije,

po relacje z wydarzenia lub kolaz z gotowych materiatow. Réwnie dobrze
sprawdza sie jako prosty montaz zdje€ i ekrandw, bez konieczno$ci realizacji

zdjec filmowych.

Istotnq zaletq filmu jest jego zespotowy charakter.
Realizacja wymaga wspotpracy i pozwala na wyrazny
podziat zadan: planowanie, nagrywanie, montaz, obstuga
dzwieku, przygotowanie scenariusza, storyboardu,

napisow czy elementdw graficznych.
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Warto wiedzie€, ze w pracy projektowej nie jest konieczne dysponowanie

profesjonalnym sprzetem. Do realizacji szkolnych filmoéw z powodzeniem

wystarczy smartfon z dobrq kamerq. Warto jednak zadbaé o odpowiedni dzwigk —
poniewaz to witasnie jakos§¢ dzwigku najczesciej decyduje o odbiorze nagrania.
Dobrym rozwigzaniem moze by¢€ uzycie mikrofonu krawatowego, stuchawek

z mikrofonem lub nagranie audio na osobnym urzqdzeniu.

Prace warto zaplanowaé. Oprécz harmonogramu i podziatu rél pomocne beda:

scenariusz (czyli spis kolejnych scen i ujeé)
storyboard (prosty szkic z wizualnym planem filmu).

Podziat rol moze obejmowagé: rezyserig, nagranie obrazu, dzwigk, montaz,
przygotowanie grafik i napisdéw, organizacje planu, kostiumy, charakteryzacije -

tak, aby kazdy uczefh mogt wnie$€ swoj wktad.

Do montazu warto siegnqc¢ po narzedzie przyjazne poczgtkujgcym. Jednym

z takich rozwiqzah jest CapCut — darmowy program dostepny zaréwno

na telefon, jak i komputer. Pozwala szybko i sprawnie wykonaé podstawowy
montaz: cigcie nagraf, dodawanie tytutdw i napisdw, wstawianie muzyki i efektow,
stosowanie przejs¢ i filtrow. CapCut ma réwniez funkcje automatycznego
tworzenia napiséw, co znaczqco zwieksza dostepnos¢ filmow i moze byé
przydatne w dziataniach edukacyjnych. Narzedzie nie wymaga mocnego sprzetu

i pozwala rozwija€ sig krok po kroku — od prostych zadah po bardziej

zaawansowane formy montazu.
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Drugim narzedziem, ktére warto wzig¢ pod uwage, jest Canva. Cho¢ kojarzy sie

przede wszystkim z grafikg, oferuje réwniez mozliwo§¢ tworzenia i edytowania

filmow. Swietnie sprawdza sie w projektach, w ktérych film zawiera duzo tekstu,
a takze opisy, ikonki, chmurki i inne graficzne uzupetnienia.

Mozliwe jest rbwniez potgczenie obu narzedzi: warstwe filmowqg mozna
przygotowac w CapCut, a nastepnie wzbogacic jg w Canvie o dodatkowe

elementy wizualne.

Dobrym sposobem na podniesienie jakosci waszych filmoéw — zarébwno

pod wzgledem wizualnym, jak i technicznym — moze by¢ regularne sledzenie
tworcow internetowych, ktorzy dzielg sie swojg wiedzg na temat montazu

oraz edycji wideo w takich narzedziach, jak CapCut czy Canva. Na platformach
internetowych (np. Instagram i TikTok) mozna znalez¢é wiele krétkich, przystepnych
materiatdw wideo, ktore pokazujq, jak krok po kroku osiggngé¢ konkretne efekty
wizualne — od prostych przej$¢ i animacji, po bardziej zaawansowane techniki
edycyjne. Tego typu poradniki mogqg by¢ Swietnym uzupetnieniem pracy
projektowej, szczegblnie dla ucznidw, ktérzy chcq samodzielnie rozwija¢ swoje
kompetencje tworcze, a takze dla nauczycieli poszukujgcych nowoczesnych,

sprawdzonych inspiracji do pracy z filmem w klasie.
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Dzwigk w projekcie
™ Miedzy nutq a stowem

g <fim

Dzwiek to wyjgtkowa forma wyrazu. Mozna go stucha¢
w tle, daje wrazenie bezposredniego kontaktu i pozwala

skupi¢ sie na tresci.

W projektach edukacyjnych jego zastosowanie jest niezwykle szerokie.
Nie wymaga $wiatta, scenogrdfii czy profesjonalnego sprzetu. Wystarczg pomyst,
wypowiedz i mikrofon — cho€by w telefonie. Spektrum mozliwosci projektow

dzwigkowych jest naprawde duze, oto kilka z nich:

Podcasty

Podcast to nagranie dzwiekowe, ktére moze przybrac¢ forme opowiesci, wywiadu,
rozmowy czy reportazu. Moze dokumentowa¢ proces pracy, prezentowac efekty
projektu albo by¢ formg refleksji. Uczniowie nagrywajq solo, w parach

lub grupowo. W treSci mogq pojawic sie wypowiedzi zebrane w terenie, cytaty,
dzwigki otoczenia. Podcasty sg stosunkowo tatwe do zrealizowania -

nie wymagajq montazu wideo ani przygotowania wizualnego. Do ich publikacji
mozna wykorzystac bezptatne narzedziq, takie jok Spotify for Podcasters

ktére pozwalajqg szybko udostepni¢ gotowe nagranie.
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od dostepnych narzedzi i doSwiadczenia zespotu. Do prostego montazu dobrze

Podcast mozna nagrac i zmontowaé na rézne sposoby — w zaleznosci

sprawdzi sie CapCut — program intuicyjny oraz dostepny zaréwno na komputer,
jak i telefon. Pozwala on nie tylko na obrobke materiatu audio, ale rowniez -

w razie potrzeby - na dodanie grafiki (np. oktadki podcastu), napiséw

czy prostych efektdow wizualnych. Gotowy plik mozna wyeksportowaé jako samo
nagranie dzwiekowe lub jako film z nieruchomym obrazem - co jest przydatne
przy publikacji na platformach takich jak YouTube. Jesli podcast ma forme
wytgcznie audio, warto rozwazy¢ uzycie programow dedykowanych pracy

z dzwiekiem, takich jok Audacity (na komputer) lub Lexis Audio Editor (na telefon).
Wygodnq alternatywq — zwtaszcza dla poczgtkujgcych - jest tez platforma Spotify
for Creators, ktora umozliwia nagranie, montaz i publikacje podcastu

bezposrednio z poziomu przeglgdarki.

Gtos generowany przez Al

W sytuacjach, gdy nagranie wtasnego gtosu jest trudne lub niemozliwe,
mozna skorzystac z gtosu syntetycznego. Narzedzia takie jak ElevenLabs
pozwalajg zamieni¢ tekst na realistycznie brzmiqgcq wypowiedz, z mozliwosciq
regulowania stylu, tempa i emocji. To przydatne rozwigzanie w projektach

wymagajqgcych narracji lub podktadu lektorskiego.

Jesli materiat ma trafic do odbiorcow w innych jezykach, mozna wykorzystaé
narzedzie Rask Al. Automatycznie ttumaczy ono nagranie i podktada odpowiednio
dopasowany gtos w wybranym jezyku. Utatwia to realizacje projektow
miedzynarodowych, dziatania w ramach programu Erasmus+ oraz wspbtprace

miedzykulturowq.
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Muzyka tworzona przez Al

Kreatywne projekty mogq zyska¢ wyjgtkowq oprawe muzyczng dzigki takim

narzedziom, jak Suno. Umozliwiajg one wygenerowanie utworu na podstawie
opisu, hapisanie wiasnego tekstu piosenki lub zaimportowanie nagrania
glosowego, do ktorego system stworzy aranzacje muzyczng.

Tego typu muzyka moze stac sie ttem filmu, czesciq gry, elementem scenogrdfii
lub samodzielnym utworem — np. hymnem projektu czy piosenkg
podsumowujgcq dziatania. Suno oferuje réwniez mozliwosS¢ wyboru stylu

muzycznego i nastroju, co daje uzytkownikom duzg swobode artystycznag.

Zardbwno podcast, jak i generowany gtos czy muzyka
mogq wzbogaci¢ prace metodq projektu. Zaletg narzedzi
dzwiekowych jest ich dostgpnosé i prostota obstugi —
wiekszos§€ z nich dziata online, na telefonie

lub w przeglqdarce.

Dobrze jest rowniez pamigtac o licencjach, zwtaszcza w przypadku tworzenia
muzyki. Wigkszo§¢ narzedzi dopuszcza uzycie niekomercyjne, ale przed publikacjq

zawsze warto sprawdzi¢ warunki.
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Sprzet cyfrowy

Zestaw podstawowy

< film

= L

W pracy metodq projektu najwazniejsze sq: pomyst i sens dziatania. Nie potrzeba

do tego profesjonalnego sprzetu za tysigce ztotych. Ale dobrze dobrany zestaw
narzedzi cyfrowych moze bardzo utatwi¢ prace i otworzy€ nowe mozliwosci.

W tym rozdziale przygladamy sie sprzetowi, ktdéry moze sie przyda¢ w projektach
edukacyjnych i podpowiadamy, do czego moze stuzy¢, na co zwrdci¢ uwage

oraz z jakiego oprogramowania warto skorzystac.

n Komputer lub laptop (z dostepem do internetu)

Do czego moze stuzyé? Do projektowania graficznego, tworzenia prezentacii,
montazu filmoéw i dzwieku, pisania tekstéw, planowania projektdw, edycji

dokumentdw, tworzenia animaciji, prowadzenia spotkan online i pracy zespotowe;.

Na co zwroci¢ uwage? Szczegdlnie wazna jest ilos€ pamieci RAM — to ona
odpowiada za ptynnos¢ dziatania, zwtaszcza przy jednoczesnym korzystaniu z kilku
aplikacji (np. Canva, CapCut, edytor tekstu i przeglgdarka). Przy wigkszych
projektach, szczegdlnie filmowych, warto mie¢ komputer z przynajmniej 8 GB RAM.
Warto rowniez zwrbéci€ uwage na system operacyjny, stabilne tgcze internetowe

i mozliwoéé podigczenia zewnetrznych urzgdzen (mikrofon, stuchawki, drukarka).
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Programow wspierajgcych prace metodq projektu jest naprawde mnostwo -

Przydatne oprogramowanie:

ich petne wyliczenie mogtoby by¢ przyttaczajqgce, dlatego ponizej znajdziesz

zestawienie tych, ktére warto znac i mie¢€ pod rekq jako absolutne must have.
Canva, CapCut — tworzenie grafiki i montaz wideo

Audacity — edycja dzwigku

QuickTime — nagrywanie ekranu, wyswietlanie filmow

Tinkercad, SketchUp Make 2017 — modele 3D

Writefull, Grammarly — wsparcie jezykowe

Google Earth Studio, Solar System Scope — eksploracja map, kosmosu

Scratch — wizualne programowanie i tworzenie prostych gier, quizbw i animacji

2 Smartfon (z dostepem do internetu)

 IMMMIVIMEY

Do czego moze stuzyc? Do nagrywania filmow i dzwigku, robienia zdje¢,
korzystania z aplikacji edukacyjnych, skanowania tekstéw, mierzenia przestrzeni,
rozpoznawania roslin i zwierzgt, dokumentowania projektéw, komunikacji

Z zespotem.

Na co zwréci¢ uwage? Nowoczesne smartfony czesto posiadajq bardzo dobre
aparaty i mikrofony. System iOS (iPhone) ma wbudowang funkcje nagrywania
ekranu w centrum sterowania, wiele modeli z Androidem réwniez oferuje te funkcje
w ustawieniach. Pamie¢ wewnetrzna, pojemnos¢ baterii oraz mozliwos¢ instalacji
aplikacji to kluczowe elementy przy intensywnym wykorzystaniu smartfona

w projekcie. Ustawienie smartfona na statywie moze dodatkowo zwigkszy¢ jego
funkcjonalnos¢ — zmienia jego charakter z urzgdzenia do rozrywki

na narzedzie pracy.
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Przydatne aplikacje:

3

Canva, CapCut — tworzenie grafiki i montaz wideo

iNaturalist, Seek, Flora Incognita — rozpoznawanie roslin, zwierzgt i grzybow
Google Lens — skanowanie obiektéw i tekstow, wyszukiwanie informacii
Measure (Android/iOS) — pomiary przestrzeni za pomocg kamery

Google Arts & Culture — eksploracja dziet sztuki, muzedw i historii

Adobe Scan — skanowanie dokumentéw do PDF

ChatGPT lub inny model jezykowy — pomoc, analiza, tworzenie tekstow

3 Tablet (z dostepem do internetu)

Do czego moze stuzyé? Tablet to wszechstronne, mobilne narzedzie,

ktére Swietnie sprawdza sie w projektach edukacyjnych, zwtaszcza tych
wymagajqcych pracy kreatywnej i szybkiej dokumentacji. Moze stuzy¢

do: rysowania i projektowania ilustracji, tworzenia animaciji i storyboarddw,
rejestrowania i montazu krétkich filmow lub dzwigkdw, eksplorowania tresci

w rzeczywistosci rozszerzonej (AR) i wirtualnej (VR), prowadzenia notatek i pracy

z mapami mysli, nagrywania ekranu, robienia zdje€ i skanowania dokumentéw.

Na co zwréci¢ uwage? Warto wybrac tablet z dobrq responsywnoscig ekranu,
obstugq rysika, duzg pamigciqg wewnetrzng lub mozliwosciq korzystania z chmury,
a takze z mozliwosciq instalacji potrzebnych aplikacji. W projektach zespotowych

wazna jest tez fatwos¢€ przesytania danych i wspotpracy z komputerami.
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Przydatne aplikacje:

Canva, CapCut — tworzenie grafiki i montaz wideo
Sketchbook - tworzenie rysunkdw, ilustraciji, storyboarddw
FlipaClip — animacje poklatkowe 2D

ExpeditionsPro — wirtualne wycieczki edukacyjne (VR)

AR Makr (iOS) - tworzenie prostych modeli w rzeczywisto§ci rozszerzonej

Tablet Swietnie wspiera dziatania ucznidw w ruchu, poza salg lekcyjnqg lub podczas
pracy twérczej, a dzigki aplikacjom edukacyjnym i kreatywnym moze stac sie

centrum dziatania catego projektu.
Statyw lub uchwyt do telefonu

Do czego moze stuzyé? Do stabilnego nagrywania filmoéw, robienia zdje¢,
prowadzenia wideorozmow, pracy w trybie poklatkowym lub dokumentowania

dziatah bez uzycia rgk.

Na co zwroci¢é uwage? Ustawienie telefonu na statywie znaczgco zmienia jego
funkcje — przestaje by¢ urzqgdzeniem do scrollowania TikToka, a zaczyna by¢
narzedziem do pracy. Dobrze dobrany statyw umozliwia kreatywnq i doktadng

rejestracje materiatdw bez drgan czy przypadkowych ujec.

< wracam do spisu tresci 116



NARZEDZIA CYFROWE

QJW]E

Mikrofon

Do czego moze stuzy¢é? Do nagrywania podcastéow, wywiadow, narracji do filmoéw,

Sciezek dzwiekowych i innych materiatéw audio.

Na co zwréocié uwage? Wystarczy prosty mikrofon krawatowy lub zestaw
stuchawkowy z mikrofonem. Alternatywq moze by¢ drugi telefon, stuzqgcy tylko

do rejestrowania dzwieku.

a Stuchawki

Do czego mogq stuzyé? Do odstuchiwania nagran, montazu audio, testowania

efektédw dzwiekowych.

Na co zwroci¢ uwage? Najlepiej sprawdzajq sie stuchawki przewodowe —
dajq lepszq jakoS¢ i nie majq opdznien, co jest istotne przy precyzyjnej pracy

z dzwiekiem.
Powerbanki i tadowarki

Do czego mogq stuzyé? Do zasilania urzgdzeh podczas nagran w terenie,

dtuzszych wydarzen lub mobilnych aktywnoSsci projektowych.
B Tablica interaktywna lub projektor

Do czego moggq stuzyé? Do wspdlnej pracy na ekranie, prezentaciji materiatow,

prowadzenia burzy mézgow, §ledzenia postepdw projektu.

< wracam do spisu tresci n7



NARZEDZIA CYFROWE

QJW]E

a Drukarka 2D/3D

Do czego moze stuzy¢? Do drukowania plakatow, ulotek, zaproszen, kart do gier,
ksigzek lub materiatdw do wystawy. Warto pamieta¢ takze o mozliwosci
druku 3D — jezeli szkota lub partnerzy projektu dysponujq takq drukarkg, mozna

tworzy& modele, prototypy i fizyczne efekty pracy ucznidw.

Dobre praktyki:

regularne tworzenie kopii zapasowych, réwniez w chmurze
jasny podziat rél w zespole
porzqdek w plikach i nazwach - lepiej ,projekt_eko_4b_1" niz ,nowy 1".

Warto pamigtag, ze to nie technologia decyduje o jakoSci projektu,

ale to, jak jg wykorzystamy.

< wracam do spisu tresci 118



DODATKOWE

&




DODATKOWE

&

Projekt
krok po kroku

Podsumujmy, co juz wiemy!

~Projekt krok po kroku” to narzedzie, ktore pozwala spojrzeé na caty proces
pracy metodq projektu z lotu ptaka. Gdy zaczynasz, fatwo sie pogubi¢ —

wiele dziatan dzieje sige jednocze$nie, zmienia sig rola nauczyciela i ucznidw,
pojawia sie chaos. Ta plansza pomaga ztapaé orientacje, zrozumie ztozonosé

procesu iSwiadomie przez niego przechodzic.

Pokazuje trzy etapy pracy: planowanie, realizacje i ewaluacje, a w kazdym z nich -
co robi nauczyciel, co grupa, jakie dziatania warto zaplanowaé. Pomaga rozpoznaé

momenty kluczowe, wspiera refleksje i organizacje dziatan.

Na gbrze znajdziesz trzy Sciezki dostosowane do poziomu doswiadczenia:

Startuje — dla tych, ktérzy dopiero zaczynajqg
Praktykuje — dla os6b z pierwszymi projektami za sobg

Ogarniam - dla nauczycieli, ktérzy chcq rozwija¢ swoj styl

i testowaé nowe rozwigzania.

Mozesz z niej korzysta¢ na wiele sposobdéw — wydrukowac i oznaczaé postepy,

albo pracowaé na wersji online w Canvie.

O

*HALO, NARZEDZIA!

Zapoznaj sie z szablonem:

.Projekt krok po kroku”

CANVAtablica CANVA A3 PDF  DRUK ,
< CANVA tablica / < CANVA A3

< PDF druk
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W zestawie jest tez LISTA KONTROLNA, ktéra pomaga zatrzymac sie ﬁ
na kazdym etapie i zada¢ sobie pytania pomocne w refleksji i planowaniu.
To nie instrukcja, ale wsparcie — dzigki ktéremu tatwiej ogarng¢ projekt

jako catose.

*HALO, NARZEDZIA!

Zapoznaj sie z listg kontrolna:

< CANVA A3
CANVA A3 PDF  DRUK ppr gruk
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Quiz
PRACA METODA PROJEKTU

Sprawdz swojq wiedze na temat pracy metodq projektu w edukacii.

Quiz sktada sig z 10 stwierdzef — zdecyduj, czy zgadzasz sig z kazdym z nich.
Mozesz rozwiqzaé quiz przed rozpoczgciem pracy z naszym kursem — pomoze

Ci to wybra€ elementy szkoleniq, z ktdérymi przede wszystkim warto sie zapoznac.
Quiz mozesz réwniez rozwigza€ po zakohczeniu ,KURSNAPROJEKT", aby sprawdzi€,

w jakim stopniu opanowate$§ prezentowane tresci, a takze — do ktérych materiatéw

szkoleniowych warto jeszcze wrécic.

Prawie kazde zadanie dla uczniéw czy dziatanie szkolne mozna nazwaé

projektem edukacyjnym.

TAK - RzeczywiScie wiele inicjatyw bywa okreSlanych mianem projektu. Jednak,
aby méc moéwic€ o pracy metodq projektu, konieczne jest spetnienie kilku

warunkéw — omawiamy je w rozdziale ,5 cech metody projektu” oraz w filmie

o tym samym tytule. Aby uniknq¢ nieporozumien terminologicznych, warto zajrzeé

do rozdziatu ,Projekt edukacyjny”.

NIE — Brawo, masz S§wiadomos¢, ze konieczne jest spetnienie kilku warunkdw,
aby méc méwic o pracy metodq projektu. Jezeli chcesz zweryfikowaé swojq liste,

zajrzyj do rozdziatu ,5 cech metody projektu” lub obejrzyj film o tym samym tytule.
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2 Wszystkie projekty sg podobne do siebie, majqg zblizony &

przebieg i efekty koncowe.

TAK - Metoda projektu to ogdine ramy, w ktérych miesci sie wiele réznorodnych
inicjatyw. Dobrze, aby projekt byt dostosowany do kontekstu edukacyjnego,
w ktérym jest realizowany. W rozdziale i w filmie ,4 typy projektow” przyblizamy

projekty spoteczne, aplikacyjne, badawcze oraz problemowe. Natomiast

w rozdziale i w filmie ,Poziom edukacyjny” zwracamy uwage na specyfike pracy

metodq projektu z réznymi grupami wiekowymi uczniéw.

NIE - Swietnie, ze dostrzegasz morze mozliwosci, jakie daje praca projektowa.

W rozdziale i w filmie ,4 typy projektow” przyblizamy projekty spoteczne,

aplikacyjne, badawcze oraz problemowe. Natomiast w rozdziale i w filmie

.Poziom edukacyjny” zwracamy uwage na specyfike pracy metodq projektu

z roznymi grupami wiekowymi uczniow.

Praca projektowa to przede wszystkim chaos.

TAK - Zdarza sig, ze opiekun grupy projektowej nie panuje nad przebiegiem
dziatah. Najczesciej jest to skutkiem poswigcenia zbyt matej uwagi etapowi
przygotowania sie do realizacji projektu — wskazdéwki oraz materiaty pomocnicze

do skutecznego przygotowania sie znajdziesz w rozdziale i w filmie ,8 warunkéw

brzegowych". Czasem tez wyzwanie stanowi sprawna wspobtpraca w zespole
projektowym — pomocne rozwigzania proponujemy w rozdziale i w filmie

.5 dla dobrej wspétpracy”.
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NIE - Super, ze widzisz mozliwoSci panowania nad przebiegiem dziatah ﬁ
projektowych. Jezeli interesuje Cig temat skutecznego przygotowania sie

do realizacji projektu, zajrzyj do rozdziatu lub filmu ,8 warunkéw brzegowych”.

Jezeli szukasz dodatkowych wskazdwek dot. sprawnej wspdtpraca w zespole

projektowym, znajdziesz je w rozdziale i w filmie ,5 dla dobrej wspotpracy”.

Musze wybraé: albo praca metodq projektu, albo realizacja podstawy

programowej (i podrecznika).

TAK - Projekt edukacyjny jest jedng z metody dydaktycznych, ktéra moze by¢
z powodzeniem uzywana do realizacji treSci z podstawy programowe;.

Jak to zrobi€, pokazujemy w filmie i rozdziale ,Podstawa programowa”.

NIE — Gratulacje! Dostrzegasz mozliwoS¢ wykorzystania metody projektu
do realizacji tresci z podstawy programowej. Gdyby$ chciat pogtebi€ ten temat,

zapraszamy do zapoznania sig z filmem lub rozdziatem ,Podstawa programowa”.

Ocenianie w projekcie dotyczy tylko koncowej prezentacji i jest wspolne

dla catego zespotu.

TAK - Realizacja projektu to tak ztozone dziatanie, ze jego ocena powinna
uwzglednia€ rozne aspekty i etapy pracy — nie tylko catego zespotu, lecz takze
poszczegdlnych jego cztonkdw. Jak to zrobi€¢ w praktyce? Po wskazowki i materiaty

pomocnicze zapraszamy do rozdziatu i do filmu ,Ocenianie”.

NIE — To cenne, ze masz $wiadomos¢ ztozonoSci oceniania w pracy metodq
projektu. Jezeli szukasz dodatkowych inspiracji, zapoznaj si¢ z rozdziatem

lub z filmem ,Ocenianie” i towarzyszqgcymi im materiatami dodatkowymi.
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a Nie ma wigkszego znaczenia, jak rozpoczniemy dziatania ﬁ

projektowe z uczniami.

TAK - Lepiej zapobiega¢ niz leczy€.. Warto tak rozpoczq€ dziatania projektowe,
aby od samego poczgtku wzbudzi¢ zaangazowanie ucznidw i nadac pracy
odpowiedni kierunek. Praktyczne wskazdéwki, jak to zrobi€, znajdziesz w rozdziale

i w filmie ,WejScie w projekt".

NIE - Super, ze dostrzegasz znaczenie tego, w jaki sposbdb rozpoczyna sie prace
nad projektem. Jezeli chcesz pordwnaé swoje pomysty z naszymi propozycjami,

zajrzyj do rozdziatu lub do filmu ,WejScie w projekt”.

Najlepiej, kiedy projekt jest realizowany przez 1 nauczyciela na lekcjach

1 przedmiotu.

TAK - Projekty majg ogromny potencjat interdyscyplinarny — szkoda bytoby go
nie wykorzysta€. Jak planowac¢ i organizowa¢ wspbétdziatanie nauczycieli kilku
przedmiotédw? Podpowiedzi znajdziesz w rozdziale i w filmie

.Wspoétpraca miedzyprzedmiotowa".

NIE — Brawo! Widzisz sens realizaciji projektdéw interdyscyplinarnych oraz pracy
zespotowej nauczycieli. Jezeli szukasz dodatkowych inspiracji albo pomocnych
narzedzi, zapoznaj si¢ z rozdziatem lub filmem

.Wspoétpraca miedzyprzedmiotowa".
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a Jako nauczyciel zupetnie nie mam wpiywu na motywacje &

uczniow do pracy nad projektem.

TAK — Rzeczywiscie nie mozemy bezposrednio zmieni€ czyjejs motywaciji,
jednak mamy wptyw na tworzenie warunkdéw, ktére wzmacniajqg albo ostabiajq
uczniowskie zaangazowanie. Praktyczne wskazowki zawarliSmy w rozdziale

i w filmie ,8 sekretow motywaciji”.

NIE — To cenne, ze masz $wiadomos¢ swojego wptywu. Jezeli szukasz dodatkowych
pomystow na tworzenie warunkow, ktére wzmacniajq uczniowskie zaangazowanie,

zapraszamy do lektury rozdziatu albo obejrzenia filmu ,8 sekretéow motywacji”.

a Wiasciwie nie wiadomo czy warto pracowac z uczniami metodq projektu.

TAK - Pozytywne efekty edukacyjne mozna osiggac réznymi metodami
i technikami pracy dydaktycznej. O tym, dlaczego warto realizowaé projekty

z uczniami, dowiesz sie z rozdziatéw i filmoéw ,Projekt to trwata wiedza”

oraz ,Wiedzy nie wlejesz".

NIE — Gratulacje! Masz Swiadomos§¢ korzysci dla ucznia wynikajgcych z pracy
metodq projektu. Jezeli masz ochote pogtebi¢ ten temat, zapoznaj sie

z rozdziatami lub filmami ,Projekt to trwata wiedza” oraz ,Wiedzy nie wlejesz”.
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m Praca metodq projektu nie przynosi korzysci nauczycielowi. &

TAK - Realizacja projektu edukacyjnego moze by¢€ postrzegana bardziej
jako wyzwanie dla nauczyciela niz okazja do rozwoju zawodowego. Jak poradzi¢

sobie z najczestszymi watpliwosciami, podpowiadamy w rozdziale i w filmie

.Jypowe obawy". Natomiast wskazéwki zawarte w rozdziale i w filmie

.Refleksja po” oraz towarzyszgce im materiaty dodatkowe pomogqg w petni

wykorzysta¢ cenne doswiadczenie projektowe.

NIE - Swietnie, ze widzisz korzysci dla nauczyciela wynikajgce z pracy metodq
projektu. Zachecamy Cie do skorzystania z kart autorefleksji, ktére towarzyszq

rozdziatowi i filmowi ,Refleksja po”.
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Quiz
AUTONOMIA UCZNIOW

Sprawdz, jak wiele mozliwosci rozwijania swojej samodzielnoSci oraz budowania
poczucia sprawczos$ci majg Twoi uczniowie podczas pracy metodq projektu.
Quiz sktada sig z 10 stwierdzeh — wskaz po kolei, w jakim stopniu zgadzasz sie

z kazdym z nich.

Mozesz rozwigza€ quiz w ramach autorefleksji podczas realizacji dziatan
projektowych lub po ich zakohczeniu — aby podsumowaé swoje doSwiadczenia

i uzyska€ wskazdéwki, ktére bedg pomocne przy kolejnym projekcie.

Quiz mozesz réwniez rozwigzac¢ na etapie przygotowania do rozpoczecia pracy
projektowej — wowczas bedziesz mogta/mogt wprowadzi¢ jeszcze pewne

modyfikacje zwigkszajgce uczniowskq autonomie.

Moi uczniowie majg wptyw na doprecyzowanie tematu [ wybér problemu
do rozwigzania w ramach projektu.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

To przede wszystkim uczniowie planujqg przebieg pracy: poszczegéine
dziatania oraz podziat obowigzkow.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.

c) Nie.
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Uczniowie uczestniczg w formutowaniu kryteriéw oceny &
przebiegu dziatan projektowych oraz efektu kofncowego.
a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

Uczniowie majqg wptyw na dobér grupy odbiorcow i sposéb prezentaciji
efektow pracy projektowe;j.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

5 Trafnie planuje oraz skutecznie realizuje moduty kompetencyjne,
aby wyposazy¢ moich uczniow w wiedze i umiejetnosci niezbedne
do realizacji dziatan projektowych.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

Podczas realizacji projektu uczniowie korzystajqg z réznych zrodet wiedzy
i pracujg rowniez poza salqg lekcyjng.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

Uczniowie sprawnie komunikujq sie w zespole i efektywnie wspétpracujg.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.

c) Nie.
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a Uczniowie radzq sobie z wyzwaniami i aktywnie szukajg &
rozwigzan pojawiajgcych sie problemoéw.
a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.
a Moi uczniowie umiejetnie pracujg z btedem - analizujg sytuacje,
wyciggajq wnioski i planujq dziatania na przysztosc.
a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.
c) Nie.

m Towarzysze uczniom w dziataniach projektowych oraz wspieram ich,
ale nie wyreczam w pracy i nie podaje gotowych rozwiqgzan.

a) Zdecydowanie tak.
b) Czesciowo.

c) Nie.
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Podsumowanie wynikéw quizu AUTONOMIA UCZNIOW &

Wszystkie odpowiedzi: ZDECYDOWANIE TAK

Brawo! Twoi uczniowie majq realny wptyw na kazdy etap projektu — od wyboru
tematu, przez planowanie i realizacje dziatan, az po prezentacje i oceng efektdw.
Pokazujesz im, ze majg co$ do powiedzenia, mogqg decydowad, popetniac btedy
oraz rozwija¢ sig dzieki wiasnym wyborom. To nie tylko skuteczna edukacja -

to wspieranie ludzi w stawaniu sie samodzielnymi dorostymi.

Skoro masz juz solidne podstawy, warto zajrze€ do wybranych materiatdw z kursu,

by jeszcze bardziej rozwingé swdj warsztat pracy:

.PlanujeMy” — nawet jesli uczniowie planujg samodzielnie, znajdziesz tu narzedziq,
ktére pomogq im robi€ to jeszcze skutecznie;j.

LOcenianie” — bo dobre wspobttworzenie kryteridbw to nie jednorazowy akt,

ale proces, ktéry mozna rozwijac.

.Refleksja po” — pokazuje, jak zakohczenie projektu moze wzmacniaé poczucie

sensu i odpowiedzialnosci.

.Moduty kompetencyjne” — mozesz Swiadomie dobiera¢ wsparcie

do zmieniajgcych sie potrzeb ucznidw w trakcie projektu.
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Wiekszos¢ odpowiedzi: ZDECYDOWANIE TAK

i CZESCIOWO (z mozliwymi wyjgtkami)

To bardzo dobry wynik — Twoi uczniowie majg wiele okazji do dziatania

i samodzielno$ci. Odpowiedzi ,cze§ciowo” pokazujq, ze w niektdérych aspektach
moggq juz wspdtdecydowag, ale jest jeszcze przestrzen, do rozwoju. Jesli pojawita
sie jedna lub dwie odpowiedzi ,nie”, to wazny sygnat — nie przekresla on Twoich

dziatan, ale przypominag, ze nawet mocny projekt moze miec€ stabsze punkty.
Aby rozwija¢ autonomie ucznidéw z wyczuciem i konsekwencjqg, siegnij po:

.PlanujeMy” — nawet jesli uczniowie planujqg samodzielnie, znajdziesz tu narzedziq,
ktére pomogq im robi€ to jeszcze skutecznie;.

L0cenianie” — bo dobre wspottworzenie kryteridbw to nie jednorazowy akt,

ale proces, ktéry mozna rozwijac.

.Refleksja po” — pokazuje, jak zakonczenie projektu moze wzmacnia¢ poczucie

sensu i odpowiedzialno&ci.

.Moduty kompetencyjne” — mozesz Swiadomie dobierac¢ wsparcie

do zmieniajgcych sie potrzeb ucznidw w trakcie projektu.

,Burza mézgoéw" - jesli chcesz wzmocni¢ autonomie na wczesnym etapie projektu.

.Poziom edukacyjny” — o dostosowaniu do réznych poziomow edukacyjnych

i wymiarze autonomii na danym etapie.
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Twoi uczniowie majg pewne mozliwosci dziatania, ale czgsto nie doSwiadczajq

Przewaga odpowiedzi: CZESCIOWO i NIE

petnej autonomii. To nie jest porazka — to okazja do rozwoju. Nawet jezeli mtodzi
ludzie majg wptyw tylko na drobne elementy projektu, warto to potraktowac
jako punkt wyjscia. Jedna rozmowa wigcej, jedno pytanie zamiast polecenia

czy jedno wspdlne planowanie moze wiele zmienic.

Pomogqg Ci materiaty, ktére zbudujq bezpieczne ramy dla zmian:

.8 warunkéw brzegowych” - jak przygotowaé przestrzeh pracy.

.Wiedzy nie wlejesz” — jak wspiera¢ ucznidéw bez odbierania im odpowiedzialnosci.

.5 dla dobrej wspotpracy” — konkretne wskazéwki do poprawy komunikacii.

.Projekt w terenie” — jak przenie$¢ uczenie sie w realne dziatania.

Wszystkie odpowiedzi: NIE

Dziekuje, ze wypetnitas/es quiz — to pierwszy krok, by cos zmienié. Twoje odpowiedzi
pokazujq, ze uczniowie nie majq wptywu na kluczowe elementy projektu. Mogqg
realizowa¢ zadaniaq, ale nie decydujq, nie wybierajq, nie wspbttworzq. To sprawia,
ze projekt traci swoj potencjat jako narzedzie rozwoju — staje sie bardziej zleceniem

niz przygodq edukacyjng.

Warto zatrzymac sie i zaczq¢ od poczqtku. Nie probuj wdrazaé wszystkiego naraz -

przejdz po prostu przez caty KURSnaPROJEKT krok po kroku, w kolejnosci modutow.
Znajdziesz tam fundamenty metody projektu, inspirujgce przyktady, gotowe
narzedzia oraz filmy i scenariusze do zastosowania od zaraz.

Przejdz przez kurs od pierwszego do ostatniego kroku — z notatnikiem i refleksjq.

Zacznij od matych zmian i obserwuj, jak roSnie sprawczos§¢ Twoich ucznidéw.
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Polecamy
ksigzki i artykuty

CoS$ wigcej niz bibliografia

KSIAZKI

Metoda Projektu. Podrecznik

Autor(zy): Hanna Buchner, Justyna Jozefowicz

Dlaczego warto: Podrecznik peten konkretdéw — przyktady i Ewiczenia krok po kroku,

Swietna baza do prowadzenia pracy metodq projektu.

Neurodydaktyka
Autor(zy): Marzena Zylinska
Dlaczego warto: Pokazuje, jak mdzg naturalnie uczy sig przez dziatanie,

emocje i zaangazowanie — podstawa skutecznej edukacji.

Synapsy spoteczne. Jak mézgi budujq kulture wychowania?

Autor: Marek Kaczmarzyk

Dlaczego warto: Autor w przystepny sposéb pokazuje, jak nasze biologiczne
mechanizmy i procesy mbézgowe ksztattujq relacje wychowawcze, sposoby
komunikaciji i przekazywania norm w edukaciji. Swietna pomoc w zrozumieniu,

skqd biorq sie trudno$ci, napigcia i sukcesy w pracy z grupg.
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Praca u podstaw. &

Metodyka nauczania wstepnego w zakresie projektowania wzornictwa
w akademiach sztuk pieknych w Polsce.

Autor(zy): red. Piotr Mikotajczak

Dlaczego warto: Pokazuje, jak budowa¢ fundamenty projektowania

przez doSwiadczenie, rbwniez na styku edukaciji i sztuki.

Punkt przetomowy
Autor(zy):Malcolm Gladwell
Dlaczego warto: O tym, jak niewielkie zmiany prowadzg do duzych efektéw

— inspirujqca lektura o dynamice zmian spotecznych i edukacyjnych.

Tryptyk: Kosmos, Ciato, Ew olucja

Autor(zy): Jan Paul Schutten,Floor Rieder

Dlaczego warto: Swietnie pokazuje, jak zadawac¢ pytania, ktére napedzajq
ciekawos$¢ i myslenie. Napisane z lekkosciqg, poczuciem humoru i ogromnq

dbatosciq o tre§€ — doskonaty przyktad maqdrej i atrakcyjnej narracji edukacyjne;.

Nowa psychologia sukcesu
Autor(zy):Carol Dweck
Dlaczego warto: Rozwija podejScie growth mindset — pokazuje, jaok wazne jest

nastawienie na rozwoj, pokonywanie trudnosci i budowanie wytrwatosci.

Widoczne uczenie sige dla nauczycieli.

Jak maksymalizowac site oddziatywania na uczenie sig?

Autor(zy):John Hattie

Dlaczego warto: Pokazuje, co naprawde dziata w nauczaniu, na podstawie bardzo
szerokich badah — Swietne narzedzie do $wiadomego planowania pracy

edukacyjne;.
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W szkole wcale nie chodzi o szkote &

Autor(zy): Ewa Radanowicz

Dlaczego warto: Inspiruje do odwaznego myslenia o szkole jako miejscu rozwoju,

relacji i sensownego dziatania.

ARTYKULY | MATERIALY ONLINE

Jak rozwijac kompetencje proinnowacyjne w szkole?

Autor(zy): Bernadetta Czerkawska, Dorota Pintal, Jedrzej Witkowski
Dlaczego warto: Pomaga rozwija¢ w uczniach i nauczycielach gotowos¢

do samodzielnego myslenia, eksperymentowania i poszukiwania rozwigzan.

Link

Jak rozwija¢ kompetencje samodzielnosci myslenia w szkole?

Autor(zy): Maciej Pabisek

Dlaczego warto: Praktyczne wskazdwki, jak rozwija¢ w uczniach samodzielno$¢
W uczeniu sig i podejmowaniu decyzji.

Link

Jak stworzy¢ wartosciowy projekt spoteczny?

Autor(zy): Gaja Andrukowicz

Dlaczego warto: Konkretne narzedzia do budowania projektédw spotecznych
z realnym wptywem i zaangazowaniem uczniow.

Link

< wracam do spisu tresci 136


https://szkoladlainnowatora.ceo.org.pl/wp-content/uploads/2022/11/Przewodnik-i-rekomendacje-dla-dyrekcji_online.pdf
https://szkoladlainnowatora.ceo.org.pl/wp-content/uploads/2022/09/Jak_rozwijac_kompetencje_samodzielnosci_myslenia_w_szkole.pdf
https://www.szkolazklasa.org.pl/jak-stworzyc-wartosciowy-projekt-spoleczny-inspiracje-i-dobre-praktyki

DODATKOWE

Przestrzenie Dobrostanu: Jak wspéina praca nad projektem &
pomaga budowaé odpornosé psychiczng?

Autor(zy): Ewa Przybysz-Gardyza

Dlaczego warto: Pokazuje, jak poprzez wspdlne dziatania edukacyjne

wzmacnia¢ dobrostan i odpornos¢ psychiczng uczestnikéw.

Link

5 ztotych zasad projektu edukacyjnego

Autor(zy): Konrad Ryszard Wysocki

Dlaczego warto: Krotkie, konkretne i bardzo praktyczne zasady, ktdére pomagajq
prowadzi€¢ dobrze zaplanowane i skuteczne projekty edukacyjne.

Link
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Projekt w instytuciji

Zrobmy to razem!

< film

Materiat zostat przygotowany przy wspotpracy

z Kamilg Glazer (Muzeum Narodowe w Gdansku).

W instytucjach kultury i nauki praca projektowa to codzienna praktyka -
planowanie wystaw, organizacja wydarzen, dziatania edukacyjne. Taki sposdb
dziatania opiera sie na wspdbtpracy, podziale zadan, refleksji i prezentaciji efektow.

Zespoty instytucjonalne dobrze znajq ten rytm.

Coraz czeSciej do instytuciji trafiajg klasy, ktore realizujg wtasne projekty
edukacyjne — prowadzone metodq projektu, czyli metodq dydaktyczng opartqg
na planowaniu, dziataniu i prezentaciji efektdw pracy zespotu uczniowskiego.
W takim projekcie nauczyciele petniq role opiekundw procesu, a uczniowie

przechodzq przez kolejne etapy pracy projektowe;.

Kiedy instytucja wspbétpracuje z klasq realizujgcq projekt edukacyjny, obie strony
mogg si¢ wzajemnie wspieraé. Instytucja oferuje swojq przestrzen, wiedze,
zasoby i doswiadczenie w pracy projektowej. Szkota wnosi proces dydaktyczny,

w ktorym uczniowie uczq si¢ przez dziatanie.

Na podstawie dotychczasowych doswiadczeh — zardbwno witasnych,

jak i partnerskich — opracowaliSmy model wspétpracy instytucji ze szkotqg

przy redadlizacji projektow edukacyjnych metodq projektu. To propozycija,

ktéra moze wspoméc instytucje w planowaniu i prowadzeniu tego typu dziatah -

od pierwszego kontaktu po wspdlne podsumowanie.
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Nasze doswiadczenia — zardbwno z projektdw wtasnych czy partnerskich,

jak i ze wspdbtpracy z nauczycielkami i nauczycielami — pokazujg wyraznie,

ze inicjatywa po stronie instytucji ma kluczowe znaczenie. Dla szkét to czesto

nie tylko konkretne wsparcie organizacyjne czy merytoryczne, ale tez punkt
zapalny — impuls, ktéry pomaga zaczq€ i utrzymacé projektowy rytm pracy.

W wielu przypadkach to wtasnie zaangazowanie instytucji sprawia, ze nauczyciele

decydujq sie wejS¢ w projekt z klasq, czujqc, ze nie sqg w tym sami.

W kolejnym rozdziale opisujemy nasz model szczegdtowo — krok po kroku,

z podziatem na etapy, pytaniami pomocniczymi i wskazéwkami. Wiemy,

ze kazda instytucja dziata w innym kontek$cie — ma inne zasoby, zespdf, cele.
Dlatego nasza propozycja moze by¢ traktowana jako punkt wyjscia, ktéry mozna

swobodnie modyfikowa¢ i dostosowywac do wiasnych warunkow.
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Projekt

w instytuciji
krok po kroku

MODEL

Ten model ma na celu pomoc instytucjom w przejéciu od klasycznej oferty
edukacyjnej do dziatan opartych na wspotpracy projektowej z klasami szkolnymi.
Krok po kroku przeprowadzimy Cie przez proces przygotowania, planowania

i realizaciji takiego projektu: od pierwszych pomystow, przez kontakt ze szkotami,
az po wspdlne zakonhczenie i refleksje. Nie chodzi o radykalng zmiane,

lecz o rozszerzenie oferty.

RAMY

Kiedy zaczqgé projekti jak go zaplanowaé w kalendarzu szkolnym?

Z dodwiadczenia wynika, ze najlepsze sq dwa przedziaty czasowe:

Slot jesienny:
wrzesieh — planowanie i przygotowanie
pazdziernik — nabér szkét i klas

listopad—grudzien — realizacja projektu i zakonczenie przed Swigtami.

Slot zimowo-wiosenny:
styczen/luty — rekrutacja
po feriach — start projektu

zakonczenie do kohca kwietnia.
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Dlaczego nie maj—czerwiec? Wtedy przypadajg egzaminy 6smoklasistow,

matury, liczne wycieczki i uroczystosci szkolne. Nauczyciele majg ograniczonq

swobode planowania, a uczniowie — spadek zaangazowania.

WAZNE: Dobrze zaplanowany harmonogram powinien takze uwzglednia¢ czas

dla nauczycieli na zapoznanie sig z materiatami i przygotowanie klasy do pracy.

OD CZEGO ZACZAC?

Zacznij od siebie: zdefiniuj potrzeby instytucji

Zanim zaprosisz szkoty do wspdlnego dziatania, warto przyjrze€ sig swojej
instytucji — tematom, ktére sq dla niej wazne, zasobom, ktére mozesz wykorzystag,
oraz celom, ktére chcesz osiggnq¢ dzigki projektowi. Dlatego zadaj sobie kilka

kluczowych pytan:

Co chcesz przekazag, zbada€ lub pokazac? Moze to by¢ wazny temat
spoteczny, lokalna historia, konkretna dziedzina wiedzy, ktérej Twoja instytucija

posSwieca uwage.

Jakie tematy sq dla Ciebie istotne i wpisujq sie w misje Twojej instytuc;ji?
To mogq by¢ zarébwno watki stale obecne w Waszej dziatalnosci, jak i nowe

tropy, ktére chcesz przetestowa¢ w formule projektu.

Jakimi zasobami dysponujesz? Zastandw sie nad wszystkim, co mozesz
zaproponowac: wiedzq ekspertdébw, dostepem do archiwdw, przestrzeniq
do pracy, wystawami, narzedziami czy ciekawymi kontaktami. To Twoje

mocne strony — warto uswiadomic je sobie juz na starcie.
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Nie zapomnij takze o kwestiach organizacyjnych

Czy planujesz, aby projekt zawierat odptatne warsztaty? To zupetnie zrozumiate —

szczegOlnie jesli sq to warto$ciowe, angazujgce dziatania. Wazne, by cena byta

rozsqgdna, jasno okreslona i adekwatna do oferowanych tresci.

To wszystko pomoze Ci utozy¢ projekt, ktéry bedzie spdjny z Twojq dziatalnoscig

i mozliwy do przeprowadzenia, zardbwno dla Ciebie, jak i dla nauczycieli

oraz ucznidw. Na tym etapie nie szukaj jeszcze konkretnej formy — najwazniejsze,
zeby dobrze rozumie¢ swoje cele i mozliwosci. To solidny fundament

pod wartoSciowe, wspdlne dziatanie.

POTRZEBY ODBIORCOW

Zdefiniuj potrzeby odbiorcow i wybierz temat projektu

Gdy juz wiesz, co jest wazne dla Twojej instytuciji, czas zastanowi€ sie nad tym,
co moze by¢ warto$ciowe i atrakcyjne dla nauczycieli oraz uczniéw. Dobrze
dobrany temat projektu to taki, ktéry tgczy potrzeby obu stron i otwiera pole

do tworczej wspbtpracy.

Na poczqgtek zadaj sobie pytanie: czy zalezy Ci na uniwersalnym temacie,
ktory mozna zrealizowa¢ z uczniami w réznym wieku, czy raczej chcesz dobraé
tresci konkretnie dla okreslonej grupy wiekowej lub przedmiotu szkolnego?

Obie Sciezki sq dobre — klucz to jasnoS¢, dla kogo projekt jest przeznaczony.

Jesli chcesz precyzyjnie dopasowac tredci do wymaganh szkolnych, skorzystaj

z podstawy programowej. Mozesz przeanalizowaé jg samodzielnie, ale mozesz
tez skorzystac ze wsparcia — np. przestac opis swojej wystawy lub zbioréw

do modelu jezykowego Al (takiego jak ChatGPT) i zapytaé, w jakich klasach dana

tematyka bedzie szczegdblnie trafna. To szybka i skuteczna forma diagnozy.
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Wybierajgc temat projektu, warto rowniez poznac typy projektow

(np. problemowy, badawczy, aplikacyjny, spoteczny) oraz §wiadomie wybraé

formute, ktéra pasuje do Twoich zasobdw oraz pozwala na swobode
interpretacyjnqg. Pamietaj, ze istotq dobrej pracy projektowej jest zostawienie

uczniom i nauczycielom przestrzeni decyzyjnej.

Na przyktad:

jesli temat brzmi ,Stworzmy gry tematyczne” — niech uczniowie sami

zdecydujq, czy to bedzie gra planszowa, escape room czy aplikacja
jesli hastem projektu bedzie ,Co mdwiq obrazy?” — zostaw otwartosé

na wybor epoki, dzieta czy medium

a jesli chcesz zaprosi€ ucznidéw do poznawania sredniowiecza w Twoim
miescie — rozwaz dodanie elementu wyobrazni, np. ,Portal do Sredniowiecza”.
Taki format pobudza kreatywnos¢ i pozwala kazdej grupie podejs¢ do
tematu inaczej: jedni stworzq opowiesci, inni animacje, a jeszcze inni

gre geolokalizacyjnq.

Dobrze dobrany temat to potowa sukcesu — daje motywacje i szerokie pole
do dziatania. Pomaga tez trafi¢ do bardzo réznych grup, bez rezygnowania

z jakosci i gtebi przekazu.
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PLANOWANIE

Zaplanuj warsztaty wprowadzajgce i materiaty startowe

Zanim uczniowie przystqpig do wtasciwej pracy projektowej, warto ich wprowadzi¢
w temat i obudzi¢ ciekawoS¢. Warsztaty, wizyty czy spacer wprowadzajgce
powinny by¢ inspirujgce, dostepne i angazujgce — mogq pochodzi€ z Twojej
biezgcej oferty lub zosta¢ opracowane specjalnie na potrzeby projektu. Ich celem
nie jest przekazanie informacji, ale rozbudzenie myslenia i pobudzenie

do zadawania pytan.

Przygotuj materiaty dla nauczycieli

Nauczyciele sqg gtdbwnymi przewodnikami ucznidw w projekcie. Twoim zadaniem
jest przygotowac ich do tej roli poprzez jasne, zwigzte i konkretne materiaty.

Taki informator powinien zawierac: cel i temat projektu, etapy dziatan, sugerowane
terminy, role instytuciji, zasoby, dostepnos¢ ekspertdw, przydatne narzedzia

oraz wszelkie kwestie organizacyjne.

Niezaleznie od tego, czy nauczyciele majq juz doswiadczenie z metodq projektu,
warto zaprosi¢ ich do zapoznania sie z materiatami ,,KURShaPROJEKT".

To wsparcie, ktére moze pomédc uporzgdkowac wiedze, utatwi€ start i zapewnic
wspolny punkt odniesienia. W harmonogramie wspotpracy dobrze jest przewidzie¢
czas na przygotowanie — np. tydzieA na zapoznanie sie z materiatami

i zaplanowanie dalszych dziatah w szkole.
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START

Zainicjuj projekt — zapros szkoty i uruchom nabér

Ogtoszenie naboru to moment przejscia od planowania do dziatania. Wymaga
jasnej, przemys$lanej komunikacji oraz dobrze przygotowanych narzedzi. Kluczowe
jest, aby nauczyciele juz na starcie mieli poczucie klarownosci i zaufania -

doktadnie wiedzieli, czego sie spodziewac i jak sie zgtosi¢. Jak to zrobié?
Przygotuj informator projektu

- zwiezty dokument, w ktérym znajdq sie:

tytut i temat projektu

co bedzie robié¢ klasa (ogélinie)

planowane dziatania instytucji (np. warsztaty)

przewidywana liczba miejsc i zasady naboru

orientacyjny harmonogram

dane kontaktowe do koordynatora.

Stworz prosty formularz rekrutacyjny

— online (np. Google Forms, Typeform), zawierajqcy:
imig i nazwisko nauczyciela

nazwe szkoty i klasy

dane kontaktowe

VIVIVINE S IVMMVIVIVE -

krotkie pytanie otwarte (np. dlaczego chcq wzigé udziat

albo czego sie spodziewajq).
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Zadbaj o dystrybucje

— poinformuj nauczycieli przez:

\%

. maile do szkét (sekretariaty lub konkretne osoby)

A%

. portale edukacyjne, grupy na Facebooku

\%

- lokalne sieci wspotpracy (np. w oérodkach doskonalenia nauczycieli)

\%

- jesli masz — newsletter lub profile instytucji w mediach spotecznosciowych.

Utatw kontakt

— dodaj adres e-mail lub numer telefonu osoby odpowiedzialnej,
z zaznaczeniem, w jakich godzinach mozna zadzwoni€.
Mozesz tez zaplanowac jedno krétkie informacyjne spotkanie

online, 20-30 minut, z pytaniami i odpowiedziami.

Zadbaj o estetyke i prostote przekazu

- czytelna grafika, jasne nagtowki, brak przetadowania treéciq. Mozesz
nagrac tez krétkie wideo — osobisty kontakt bardzo pomaga zbudowaé

zaufanie i zaangazowanie.

a Zbieraj zgtoszenia, ale nie zwlekaj z informacjg zwrotng
- w miarg mozliwosci informuj uczestnikéw o przyjeciu do projektu w ciggu
kilku dni od zakohczenia naboru. Jesli liczba zgtoszeh przekroczy mozliwosci,

poinformuj o tym z uznaniem i zachetq do udziatu w kolejnych edycji.
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DZIALANIA

Zaprojektuj dziatanie wprowadzajgce: warsztaty, wizyty, spacery

Zanim uczniowie przystgpiq do pracy metodq projektu, warto zaprosic ich
do udziatu w dziataniu wprowadzajgcym, ktére pomoze im osadzi¢ temat

w kontekscie i zainspiruje do dalszych poszukiwan. Nie musi to by¢ klasyczny
warsztat — réwnie dobrze sprawdzi sie wizyta studyjna, spacer tematyczny,

spotkanie z ekspertem, pokaz czy interaktywna prezentacja.

W zalezno$ci od celu i momentu wejécia w projekt, mozna zaproponowaé dwa

gtbwne typy dziatah:

n Dziatanie otwierajgce temat (inspirujgce)

Jego celem jest rozbudzenie ciekawosci i wprowadzenie w temat projektu.
Moze to by¢ kreatywny warsztat oparty na skojarzeniach, spacer z pytaniami,
krétkie zadanie terenowe lub symboliczna wizyta w instytucji z okazjg

do ,dotknigcia” tematu (np. obejrzenie jednego obiektu, zdjecia, planszy,
plakatu czy dokumentu). Dobrze sprawdzajq sie tu formy nieprzetadowane
treSciqg, ale zachecajqce do zadawania pytan i wiasnych interpretaciji. Chodzi
o to, aby uczniowie wyszli z myslq: ,Chce wiedzie€ wiecej!” — nie ma potrzeby

dogtebnego omoéwienia tematu.
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Dziatanie pogtebiajgce (eksperckie lub eksploracyjne)

W tym wariancie uczniowie najpierw przygotowujq sie w klasie: analizujg

temat, budujq baze pytan i definiujg swoje watpliwosci. Wtedy zaproszenie
do instytucji — na pogtebionqg wizyte, wyktad, warsztat czy spotkanie

z ekspertem — ma charakter uzupetniajqcy. Tu instytucja staje sig zrodtem
wiedzy oraz inspiracji, ale na zaproszenie ucznidw i nauczycielq, ktorzy
majq juz kontekst, a takze konkretne pytania. Dobrze dziatajqg tez: analiza
materiatdw zrédtowych, pokaz z komentarzem, dostep do przestrzeni

zwykle niedostepnych, archiwalia, zaplecze wystawy.

Forma dziatania powinna wynika€ z tematu projektu i wieku uczestnikow,
ale tez z zasobdw, jakimi dysponuje instytucja. Czasem lepiej zorganizowac kroétkie
spotkanie, ale dobrze osadzone w kontekscie projektu niz rozbudowane warsztaty

oderwane od celu dziatah projektowych.

Warto zadbag o to, zeby uczniowie czuli sie zaproszeni do wspbtpracy, a nie tylko
biernie obecni - to kluczowe, by od samego poczgtku mieli poczucie sprawczosci
i zrozumieli, ze to oni bedg nadawac kierunek dalszym dziataniom. Instytucja moze
wzmochi€ to poczucie, przygotowujgc np. krétkie nagranie powitalne,
personalizujgc materiaty, zadajgc pytania otwarte lub dajgc uczniom przestrzen
na wtasne refleksje. Warto rowniez okaza€ realne zainteresowanie ich pierwszymi
wrazeniami czy przemysleniami. Zaréwno dzieci, jak i mtodziez doceniajq,

gdy sq stuchani — nawet jesli na poczgtku spuszczajqg gtowy oraz uciekajg

od interakciji. Dobrym pomystem jest dostrzezenie i nazwanie ich kompetencji —
mozna w grupie wypatrywaé potencjalnych pomocnikdw, inicjatorow,

mtodych ekspertow.
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W TRAKCIE

Bgdz dostepny w trakcie trwania projektu

Po warsztatach i rozpoczeciu pracy przez klasy, rola instytucji sie zmienia -
projekt toczy sie gtdbwnie w szkotach, ale Twoje wsparcie nadal moze byc¢ istotne.
Zadeklaruj mozliwo$€ kontaktu mailowego, telefonicznego lub przez platforme.

Ustal, kto w Twojej instytucji odpowiada za kontakt z nauczycielami.

Zachecaj do korzystania ze wsparcia dostepnego w spotecznosci
~KURSNAaPROJEKT"”, np. poprzez tutorédw lub fora wymiany doSwiadczen.
Twoja obecno$¢ — nawet symboliczna — wzmachia relacje i pomaga rozwigzywac

trudnosci zanim urosnqg do skali problemu.

FINAL

Zorganizuj wspolny finat projektu

Finat projektu to wazny moment — uczniowie prezentujq efekty swojej pracy,
dzielg sie nimi z innymi i majqg szanse poczu¢ dume z wtasnych dziatan.
Warto zadbag€, aby prezentacje odbywaty sie w przyjaznej oraz prestizowej
przestrzeni: moze to by¢ sala wystawowa, aula szkolna, kino lub inne miejsce,
ktére podkresli wage wydarzenia. Kazda klasa powinna mie€ swoj czas —

osobnq przestrzeh do pokazania efektdow i do zabrania gtosu.

Daj uczniom mozliwo$¢ odpowiadania na pytania — to dla nich okazja
do wyrazenia witasnej perspektywy, ktérq czesto cenig rownie mocno
jak sam pokaz. Warto zadawaé pytania nie tylko o rezultat, ale réwniez
o proces projektowy: co ich zaskoczyto, co byto trudne, co zmieniliby

nastepnym razem.
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Zadbaj o wyrazne limity czasowe prezentacii (np. 20 minut) i przypominaj

o nich kilkukrotnie w trakcie przygotowan — to pomoze uniknqQ¢ chaosu i pozwoli
wszystkim uczestnikom spokojnie zaprezentowac¢ swoje dziatania. Mozesz zaprosic
rodzicdw, nawet starsi uczniowie doceniajg obecnos¢ bliskich. Jesli nie masz
mozliwo$ci zaproszenia publiczno$ci z zewnaqtrz, niech widownie stanowiqg inne
grupy projektowe — wspodlne oglgdanie i komentowanie finatu to takze czg$€

uczenia sig od siebie nawzajem.

*RELACJA Z ZAKONCZENIA!

o

Zobacz, jok wyglgdato zakohczenie projektu testowego:

,Jak Dziata Muzeum?”.

< Film

EWALUACJA

Zadbaj o ewaluacje i przygotuj sie na kolejny cykl

Na zakohczenie nie zapomnij o ewaluaciji. To wazny moment, aby zebra¢
informacje zwrotne i wyciggng€ wnioski na przyszto$€. Zapytaj nauczycieli,

co sie udato, co sprawito trudnos$¢, a co warto ulepszy¢ w kolejnych edycjach.
Warto réwniez dowiedzie€ sig, jak uczniowie odebrali projekt — co ich
zaangazowato, co ich zaskoczyto, a co zapamietajq najbardziej. Takie informacje

pozwolqg lepiej zrozumiet perspektywe odbiorcow.

Spojrz tez na projekt z perspektywy instytucji: czy udato sie zrealizowa¢ Twoje cele?
Co zyskata Twoja organizacja — nowe kontakty, widocznos¢, doSwiadczenie,

a moze pomysty na kolejne dziatania?
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Z kazdq edycjq bedzie tatwiej: lepiej poznasz potrzeby nauczycieli i ucznidow,
wzmochnisz relacje ze szkotami oraz wypracujesz efektywny sposdb komunikacii.
Dopracujesz harmonogramy, udoskonalisz materiaty i sprawniej zorganizujesz
kazdy etap wspotpracy. To wszystko przetozy sie na wigksze zaufanie — zaréwno
ze strony nauczycieli, ktérzy chetniej bedg wracaé do Twojej oferty, jak i ucznidw,

ktérzy poczujq sie pewniej w dziataniu.

Dziel si¢ swoimi doswiadczeniami — mozesz opisa¢ przebieg projektu, efekty

i przemys$lenia w spotecznosci ,KURSNaPROJEKT” lub w mediach instytuciji.
Opowiedz o sukcesach, ale tez o trudnosciach i tym, jak sobie z nimi poradzitas/es.
To wzmacnia Twojg pozycje jako partnera edukacyjnego — instytucji, ktora nie tylko
udostgpnia swoje zasoby, ale aktywnie wspobttworzy edukacje z nauczycielami

i uczniami. Dodatkowo, Twoje doswiadczenia moggq stac sig inspiracjg dla innych
instytuciji, ktére dopiero zaczynajqg wspotprace ze szkotami realizujgcymi
projekty edukacyjne metodq projektu — wspélnie mozemy tworzyé Srodowisko

otwartego uczenia sig¢ i wspétdziatania.

W zestawie znajduje sig takze LISTA KONTROLNA, przygotowana z myslqg
o instytucjach. Pomaga zatrzymac sie na kazdym etapie wspdbtpracy i zadaé sobie

pytania wspierajgce refleksje, planowanie i podziat rél.

*HALO, NARZEDZIA!

Zapoznaj sie z listg kontrolng:

< CANVA A3

< PDF druk
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StOWA, KTORE ZOSTAJA!

Recenzje
- Ekspertki o kursie

Co docenity? Co je zaskoczyto?

Marta Miyhnska

Edukatorka, trenerka, coachka, psycholozka in spe, autorka ksigzki ,Wypalona.
Jak poradzi¢ sobie z wypaleniem zawodowym i catkiem nie zgasngg¢”, finalistka
konkursu Nauczyciel Pomorza 2018, propagatorka programu ,Dove Self-Esteem —
Budowanie pozytywnej samooceny”, ambasadorka Fundacji Kosmos

dla Dziewczynek, programow Fundaciji Digital University: ,Be.Eco” i ,Be.Net".

*RECENZJA FILMOWA

< Film

Wybrane cytaty:

.Kiedy po raz pierwszy ustyszatam ,KURSNaPROJEKT", pomysSlatam: ok, pewnie
kolejny materiat o metodzie projektowej. Ale wiesz co? To w ogodle nie jest kolejny

tego typu materiat. To jest co$, co zmienia perspektywe.”

~Jestem pod przeogromnym wrazeniem, bo ten kurs jest naprawde esencjq
eksperckosci, profesjonalizmu, myslenia krytycznego, komunikacji i kooperacji.
W podstawach kazda osoba dostanie takie fundamenty metody projektowej,

strategie wprowadzania zmiany — jak to robi€.”
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.Osiem warunkéw brzegowych — to sq takie konkretne ramy bezpieczenstwa,
ktore ratujq przed chaosem. W ogdle kocham te nazwy merytoryczne.
Nie ma nudy — jest o lekkosci, o takim dystansie do siebie i do pracy.

Pie¢ cech metody projektu — tez Swietne. Wpada w ucho, oko i cokolwiek.”

~Kocham ten rozdziat o emocjach - to jest takie must have. Mimo ze wydaje sig
trudny i ciezki, tak naprawde dzieki Waszemu podejsciu wszystko staje sie
prostsze. Czyli: okietznanie — to ogarniecie cudowne tych trudnych,
nieprzyjemnych emocji, ktére — wiadomo - przytrafiajq sie kazdej i kazdemu

zZ nas.”

.TO jest mapa, ktéra prowadzi Cie przez edukacyjnq zmiane. | cho¢ bedzie trudno,
bedzie ciezko — on bedzie tym Twoim drogowskazem, cudownym kluczem

do tego, aby Twoj caty team projektowy osiqgnqgt sukces.”
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Marta Jankowska

Nauczycielka dyplomowana, polonistka, szkolna doradczyni zawodowa, prowadzi
zajecia z technik uczenia. Trenerka myslenia krytycznego. Twérczyni licznych
materiatdw edukacyjnych. Specjalistka do spraw edukacji w Miejskim Teatrze
Miniatura. Pracuje w zespole biura programu Edukacja do Kultury. Gdansk. Liderka
gdanskiego projektu doskonalenia nauczycieli Kreatywna Pedagogika. Zatozyta

i prowadzi Kreatywny Klub Ksigzki. Finalistka konkursu Nauczyciel Roku 2024.

Warto obraé KURSNaPROJEKT!

Czyli o tym, ze przepis na przemyslangq, petnq przygod edukacje zgodng

z podstawq programowq naprawde istnieje.

Jako nauczycielka dyplomowana z 15-letnim stazem, polonistka, nauczycielka
technik uczenia sig i doradztwa zawodowego, z petnym przekonaniem
rekomenduje KURSNaPROJEKT — publikacje oferujgcq potrzebne, przemyslane,
praktyczne, pomocne, przystepne i uniwersalne narzedzia, pozwalajgce uczyé
skuteczniej. To zbiér materiatdéw, ktére z pewnosciq sprawdzq sie w kazdej klasie,
Z ktérych sama skorzystam, by jeszcze umiejetniej wdrazaé metode projektu

W mojej codziennej pracy.

Metoda projektu — fundament nowoczesnej edukacji

Wspdiczesna szkota potrzebuje edukacyjnego przewrotu kopernikanskiego -
wstrzymania nauczyciela i poruszenia ucznia. Jestem przekonana, ze metoda
projektu moze stanowi¢ fundament nowoczesnej edukacji, jest narzedziem,

z ktérego bez wqtpienia warto korzystac.
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Teraz poznanie jej jest prostsze niz kiedykolwiek. KURSNaPROJEKT odpowiada

na potrzeby XXI wieku, w ktorym szkota powinna inspirowa¢ do poszukiwan

i dziatania, a nie tylko przekazywa¢ dane. Metoda projektu doskonale wpisuje sie
w to podejscie, ktadqc nacisk na praktyke, wspotprace i rozwodj kompetenciji
kluczowych, takich jak: samodzielno$¢, kreatywnos$¢, wspodtpraca i krytyczne
mysSlenie. Autorzy publikacji wyjasniajq, dlaczego "wlewanie wiedzy do gtowy to
mit’, prezentujqc co zrobi€, by uczniowie i uczennice mogli autentycznie
zaangazowac sie w proces uczenia sie. Co wazne, kurs pokazuje, ze metoda
projektu to nic dodatkowego, lecz sposdéb na efektywnq realizacje tresci
zapisanych w podstawie programowej (takze z wykorzystaniem podrecznika

jako jednego z narzedzi).

Rozwiewanie obaw i praktyczne wsparcie

Nauczyciele by¢é moze obawiajq sie pracy projektowej, ktéra zaktada duzq
autonomig i oddanie sprawstwa uczniom i uczennicom, ale to wiasnie wtedy
dzieci i mtodziez uczq sie najbardziej efektywnie i trwale. Autorzy publikacji nie
bojq sie trudnych tematdw, poruszajq kwestie chaosu w klasie czy braku
uczniowskiej motywacji, obawy sq nazywane, a zaraz potem skutecznie
rozwiewane, gdyz KURSNaPROJEKT to nie tylko teoria, lecz zbiér konkretnych
narzedzi i inspiracji, stworzonych przez praktykéw dla praktykéw. Kurs porzgdkuje
wiedze o metodzie projektu, precyzyjnie wyjasniajgc, czym jest projekt edukacyjny.
Podkreslono wage fazy namystu i przygotowania przed dziataniami, co jest

kluczowe dla unikniecia chaosu.
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Kompleksowa struktura i uniwersalne zastosowanie

Kurs w przystepny sposbéb prezentuje uporzqdkowanq wiedze o pracy metodq
projektu, od podstaw po zaawansowane techniki, obejmujqc: wstep, podstawy
(jak swiadomie wprowadzi¢ metode projektu), techniki (np. "burza mézgéw’,
‘blanujeMy” ), narzedzia cyfrowe (canva, capcut, Al ), materiaty dodatkowe
oraz sekcje 'w instytucji. Poruszony zostat tu takze wazny (i uniwersalny) temat
oceniania, ktére jest nie tylko podsumowaniem koncowych efektéw,

ale narzedziem wspierajqgce proces uczenia sie. Obejmuje ono samoocene,
ocene kolezeniskq (np. metodqg ,Medal i Misja” czy ,Dwie gwiazdy i zyczenie”),
czy ocene nauczycielskq. Co istotne, informacje zaprezentowane w publikacji
w kontekScie metody projektu z powodzeniem mozna wykorzystywac takze
przy innych dziataniach edukacyjnych, co czyni te publikacje jeszcze bardziej

przydatnq i wartosciowq dla nauczycieli praktykow.

Innowacyjnosé i konkretne rozwigzania

Szczegdlnie ciekawy byt dla mnie modut dotyczqcy sztucznej inteligencyji,
poniewaz pokazuje on, jak zaplanowaé projekt wykorzystujgc Al, podstawe
programowq i podrecznik. Tego typu tutoriale pozwalajq znaczgco zaoszczedzic
czas, porzgdkowac informacje. SQ odpowiedzig na realne potrzeby i dajq
konkretne rozwiqgzania. Zdecydowanie utatwiq prace. Ja z wdziecznos$ciq zabieram

ten pomyst do mojego warsztatu dydaktycznego.

Praktyczne przyktady i szerokie mozliwosci
Jako praktyczka, wielokrotnie spotykatam sie z myleniem metody projektu

z projektem edukacyjnym. Niniejsza publikacja rzetelnie porzqdkuje te wiedze.
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Materiaty zawierajq uzyteczne narzedzia, szablony (takze edytowalne)

oraz angazujqce filmiki wspierajgce przekaz, z odnoSnikami do materiatow
poszerzajgcych dany temat, tworzqc spojnq sie¢ wiedzy.Dzieki temu tatwo

i przyjemnie mozna naby¢ wiedze i umiejetnosci tak, by wprowadzaé¢ metode

projektu zgodnie z jej zatozeniami, co przynosi najlepsze rezultaty.

Metoda projektu jest uniwersalnym narzedziem stosowanym na kazdym etapie
edukacyjnym, z dostosowaniem form i samodzielno$ci uczniéw i uczennic.

Kurs zapewnia solidne podstawy do budowania warsztatu dydaktycznego,
pomagajqc zyskaé petnqg swiadomosSc¢ szans, zagrozen i mozliwych rozwiqzan.
Doskonale pokazuje, jak réznicowac projekty w zaleznosci od wieku i potrzeb
grupy, a takze jak wykorzystywa¢ najnowsze technologie do efektywnego

planowania i realizacji dziatan.

Autorzy zadbali o to, by pokazac realizacje projektéow nie tylko w klasie,

ale takze na tonie natury (,projekt w terenie”) czy we wspétpracy z instytucjami
kultury (,projekt w instytucji'). W materiatach zaprezentowano przyktad projektu
Jak dziata Muzeum?” realizowanego we wspétpracy z Muzeum Narodowym

w Gdansku, gdzie przedstawiono efekty pracy uczniéw, co w mojej ocenie jest
bardzo inspirujgce i wartoSciowe, poniewaz mamy tu do czynienia z realnymi
dziataniami, a nie teoriq, ktéra czesto pieknie brzmi, ale moze nie sprawdzi¢ sie

w praktyce szkolnej.
Klarownosé i wartosé dodana

Mimo obszernego zakresu tresci, publikacja jest uporzqdkowana i przejrzysta.
Materiaty sq ze sobq logicznie potqczone, a dodatkowe elementy porzqdkujqce

wiedze (np. quizy czy checklisty) wspierajq uzytkownika na kazdym etapie.
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To, co wydaje sie ogromem wiedzy, staje sie skarbnicq uniwersalnych narzedzi,
ktore poszerzajq warsztat dydaktyczny, niezaleznie od doSwiadczenia nauczyciela.
To doskonata pozycja zaréwno dla tych, ktérzy chcq zaczq¢ swojq przygode

Z metodq projektu, jak i dla doswiadczonych praktykéw, ktérym kurs pozwoli
uporzqgdkowa¢ wiedze, skorzysta¢ z przydatnych materiatéw i rozwingé swoj
warsztat dydaktyczny. Elementy kursu, takie jak strategie motywacji, sposoby
oceniania czy wykorzystanie narzedzi cyfrowych, mogq by¢ adaptowane

w codziennej praktyce edukacyjnej, nie tylko przy realizacji projektow.

Co bez wqtpienia stanowi dodatkowy walor tej publikacji.

Zdecydowanie rekomenduje KURSNaPROJEKT i licze, ze znajdzie sie on

w biblioteczce kazdego nauczyciela i kazdej nauczycielki. Marze, by metoda
projektu stata sie fundamentem edukacji. To uniwersalne i wspaniate narzedziem,
ktorym biegle powinien postugiwac sie kazdy nauczyciel praktyk. Dzieki tak dobrze
stworzonej publikacji i Swietnym materiatom ta umiejetnos¢ jest na wyciqgniecie
reki. Nic, tylko czytac, uczy¢ sig, rozwijac, porzgdkowaé wiedzeg, obmyslaé

i wdraza¢. Zdecydowanie rekomenduje te publikacje. Warto z niej korzystac,

by zabra¢ swoje uczennice i uczniéw w fascynujqcq, edukacyjnq podroz!

Epilog, czyli o wisience na torcie

Najbardziej cenie w edukacji dziatania opierajgce sie na procesie.

Nie jednorazowe fajerwerki, ale przemyslane, podzielone na etapy inicjatywy.

A gdyby tak dodatkowo mozna byto jeszcze podzieli¢ sie swoimi przemysleniami
i efektami uczniowskiej pracy w gronie nauczycieli praktykéw? | te mozliwos¢é
przewidzieli tworcy ,KURSUNAPROJEKT". Sie€¢ nauczycielska, przestrzerh wymiany

doswiadczen i inspiracji to dla mnie wisienka na torcie.

Licze, ze sie tam spotkamy!
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Matgorzata Kostrzewska

Profesor uczelni w Katedrze Urbanistyki i Planowania Regionalnego na Wydziale
Architektury Politechniki Gdanskiej oraz metodyczka w Centrum Nowoczesnej
Edukaciji PG. Uczenie to jej pasja. W pracy dydaktycznej wdraza réznorodne
metody aktywnego uczenia sig, np. PBL i Design Thinking czy uczenie sie

przez doSwiadczanie. Natomiast w pracy metodycznej wspiera wyktadowcow
Politechniki Gdanskiej w tworzeniu angazujgcych i aktywizujgcych zajeé

dla studentdédw oraz wspottworzy programy, ktdérych celem jest docenianie wysokiej

jakosci dydaktyki akademickiej.

Recenzja kursu dla nauczycieli ,,KURShaPROJEKT"”

,KURSNaPROJEKT” to jedna z najbardziej przemyslanych i inspirujgcych propozycji
dla nauczycieli o pracy metodq projektu, z jakq miatam okazje sie zapoznad.

Kurs zachwyca nie tylko swojq przystepnq formq, ale przede wszystkim gtebokim

przygotowaniem merytorycznym, praktycznosciq oraz empatycznym podejsciem

do nauczyciela.

Przede wszystkim doceniam kompleksowe ujecie tematu. Kurs prowadzi
nauczyciela krok po kroku przez wszystkie kluczowe zagadnienia: od definicji
projektu edukacyjnego, przez typy projektdéw, planowanie, wspotprace i ocenianie,
az po refleksje i emocje towarzyszqgce pracy projektowej. Zawarte w nim tresci

sq konkretne, dobrze wyjasnione i zilustrowane praktycznymi przyktadami.

Bardzo pozytywnie zaskoczyto mnie to, jak konsekwentnie caty kurs realizuje
zasade sprawczosci i wyboru, ktére to zasady sq charakterystyczne dla pracy

metodq projektu. Uczestnik moze czyta¢ e-book, oglgdac filmy,
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korzysta¢ z gotowych szablonéw lub edytowa¢ je w Canvie, a kazdy element
zostat przygotowany z dbatosciq o wygode i uzyteczno$¢. Dzieki temu kurs mozna
realizowa¢ zgodnie z wtasnym stylem uczenia sie — czytajqc, oglqdajqc,
przeglqgdajqc narzedzia lub tqczqgc wszystkie te formy. Zatem kurs — podobnie

jak dobra lekcja projektowa — daje wolnos$¢ dziatania w ramach dobrze

zaprojektowanej struktury.

Duze wrazenie zrobita na mnie liczba gotowych narzedzi, z ktérych mozna
korzysta¢ od razu — sq one dostepne jako gotowe pliki PDF lub w formie
edytowalnej w Canvie. To ogromne utatwienie dla nauczyciela, zwtaszcza

Zze materiaty sq atrakcyjne wizualnie i dobrze przemyslane metodycznie.

Na uznanie zastuguje takze jasne osadzenie metody projektu w podstawie
programowej, a takze porady dotyczqce doboru tresci i elastycznego
dopasowania projektéw do réznych poziomoéw edukacyjnych. Szczegdlnie
doceniam uwzglednienie roli refleksji w trakcie i po projekcie oraz ocenianie
procesu pracy projektowej, kwestie czesto pomijane w podobnych

opracowaniach.

Autorzy umiejetnie tgczg nowoczesne podejscie do edukacji z troskq o realia
szkolne — rozumiejq obawy, ograniczenia i codzienne wyzwania nauczyciela.
Jednoczesnie dodajqg odwagi, pokazujqc, ze zmiana jest mozliwa i warta wysitku.
Dzieki takiemu podejsciu ,KURSNaPROJEKT” to nie tylko podrecznik,

ale takze towarzysz w nauczycielskiej drodze — wspierajqcy, zyczliwy, inspirujqcy.

Na koniec dodam, ze mimo iz kurs kierowany jest gtdbwnie do nauczycieli szkét
podstawowych, wiele elementéw (np. praca z autonomiq uczniéw, techniki
facylitacji, refleksja i ewaluacja) bedzie tez inspiracjq dla nauczycieli

akademickich.
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Podziekowania

Na koniec chcemy zatrzymac sie na chwile i powiedziec: dzigkujemy!

Najpierw — sobie nawzajem, cztonkom zespotu ,KURSNAPROJEKT".

Za zaufanie, wspdlng droge, konkret i uwaznos¢.

Za to, ze kazdy z nas wiedziat, co robi — i robit to najlepiej, jak potrafit.

Za to, ze mogliSmy na sobie polegac i przejS€ przez ten proces bez konfliktdw,
za to z ogromnym wsparciem, spokojem i poczuciem sensu.

Ze mimo intensywno$ci, udato sie dowiez¢ wszystko do konca - razem.
Kasia, Matgosia, Basia, Michat, Mateusz!

Ogromne podzigkowania kierujemy takze do osbb, ktére nas wspieraty z zewngtrz -
dzielity sie swojqg wiedzq, doSwiadczeniem i Swiezym spojrzeniem.
Dzigkujemy trzem ekspertkom, ktére wniosty do kursu nowe watki i pytania:

Kasi Tysler, Natalii Ptaszynskiej i Kamili Glazer.

Dziekujemy Oli Gatkowskiej, ktéra przez caty czas dbata o dostepnos¢ filmow,
tworzgc napisy, ale tez wspierata nas przy testowaniu kursu w ramach projektu

,Jak dziata Muzeum?”.

Dziekujemy Sense Consulting Sp. z 0.0. za zaufanie, profesjonalne wsparcie

i ramy, ktére pozwolity nam bezpiecznie przej$€ przez caty proces.
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Dzigkujemy zespotowi Popojutrze — za uwazne towarzyszenie, zaangazowanie

i wiare w nasz pomyst od pierwszych krokéw az do finatu. Za to, ze moglismy liczy¢
na Waszq wiedze, doSwiadczenie i zrozumienie w momentach, gdy co$ byto
nieoczywiste, trudne lub zupetnie nowe. W szczegdlnosci dzigkujemy naszym
tutorkom: Ani Wisniewskiej, Kasi Rzgsa-Fronskiej, Kindze Skrzyniarz,

a takze Marcinowi Bielickiemu, ktéry poprowadzit dla nas wszystkie inspirujgce
warsztaty — za cierpliwo$¢, mgdre wsparcie i prawdziwg obecnos$¢ na kazdym

etapie pracy.

Dzieki Wam ten proces mogt by¢ naprawde partnerski, rozwojowy i peten

wzajemnego szacunku — taki, w jakim chcielibySmy uczestniczy¢ na co dzien.

Dzigkujemy Muzeum Narodowemu w Gdansku, a w szczegdlnosci zespotowi
OSrodka Edukacji Muzealnej, Wolontariatu i Wspotpracy z Publiczno$ciq. To tam
zostaliSmy przyjeci z otwartosciq i zyczliwosciq — najpierw przez Noemi Etush,
ktéra pokierowata nas dalej. Dzigki Wam moglismy przeprowadzi¢ pilotazowy
projekt w prawdziwej instytuciji, pracujgc z uczniami w muzealnych przestrzeniach,
uczqc sie razem, co dziata, a co wymaga jeszcze pracy. To byto dla nas niezwykle

wazne doswiadczenie.

Dziekujemy edukatorkom, ktére poprowadzity warsztaty w ramach projektu
.Jak dziata Muzeum?” i jednoczesnie testowaty nasze materiaty: Sarze Rokickiej,

Annie Piotrowskiej, Karolinie Szyszkowskiej oraz Monice Odalskiej.

Dzigkujemy wszystkim Uczennicom i Uczniom, Nauczycielkom i Rodzicom,
ktérzy wzieli udziat w testowaniu kursu. Za odwage, otwartos¢ i ogrom pracy
witozonej w realizacje projektdw. Za zaangazowanie, kreatywnos¢€ i gotowos¢e
do wspdlnego odkrywania, jak moze wyglgdaé praca metodq projektu —

naprawde i od poczqtku.
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W testowaniu kursu wziety udziat klasy z réznych szkét, prowadzone

przez zaangazowane nauczycielki:

Szkota Podstawowa nr 27 im. Dzieci Zjednoczonej Europy w Gdansku

Anna Leoszewska

M

Szkota Podstawowa nr 47 im. Kaszubskiej Brygady WOP w Gdanhsku

Maria Reliszko

Szkota Podstawowa nr 1w ZSO nr 1im. Marii Konopnickiej w Pruszczu Gdanskim

Agata Grzegorczyk

M M

Szkota | Spoteczna STO w Gdanhsku

Matgorzata Piasek-Flaszynska

M

Szkota Przysposabiajgca do Pracy im. Pawta Adamowicza w Gdafsku

Anna Jazgarska

M

Szkota Ogdblnoksztatcqce Liceum Programow Indywidualnych w Gdansku

Katarzyna Korolczuk

M

Szkota | Liceum Ogblnoksztatcqce im. Mikotaja Kopernika w Gdafsku

Jolanta Manthey

Dziekujemy réwniez Instytutowi Kultury Miejskiej w Gdansku, a w szczegblnosci
Agnieszce Misztal, kierowniczce Dziatu Edukacji oraz Hevelianum —
w tym Monice Mikotajczyk, zastepczyni kierowniczki Dziatu Edukacji —

za wsparcie na samym poczqgtku, gdy pomyst na kurs byt jeszcze tylko szkicem.

Dziekujemy wszystkim Nauczycielkom i Nauczycielom, ktorzy wzieli udziat
we wstepnych badaniach i podzielili sie znami swoim doSwiadczeniem.

Wasze gtosy byty dla nas drogowskazem.
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Dziekujemy Recenzentkom kursu, ktére uwaznie przyglgdaty sie naszej pracy
i dodawaty nam odwagi - Marcie Miynskiej, Marcie Jankowskiej

i Matgosi Kostrzewskiej.

Dziekujemy réwniez ekspertom wspotpracujgcym z Popojutrze — Annie Kusiak,
tukaszowi Wolffowi i Mariuszowi Mazewskiemu - za to, ze pomagali nam
upewnic sie, iz wszystko, co tworzymy, jest dostepne, oparte na rzetelnej metodyce

oraz zgodne z zatozeniami badawczymi.

Ten kurs powstat dzigki wspotpracy, zaufaniu i energii wielu oséb.

Dzigkujemy kazdej i kazdemu z Was.

Zespo6t KURSNaPROJEKT

Innowacja ,KURSNaPROJEKT” powstata w ramach projektu
POPOJUTRZE 3.0 — KSZTALCENIE i jest wspdtfinansowana
przez Unig Europejskq ze Srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus

oraz budzetu panstwa.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Licencja M

Niniejszy materiat opublikowany jest na licencji CC BY 4.0 (Creative
Commons — Uznanie autorstwa — 4.0 Miedzynarodowe). Szczegdty licenciji

znajdziesz TUTAJ: https:/[/creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl

Co do zasady masz prawo do korzystania, uzywania i remiksowania
niniejszego materiatu w celach komercyjnych i niekomercyjnych,

przy jednoczesnej konieczno$ci podania autoréw materiatu.

Prosimy réwniez, aby$ podat/a informacje, ze materiat powstat w ramach

projektu ,,POPOJUTRZE 3.0 — KSZTALCENIE”, http://www.popojutrze.pl/.

Uwaga: Materiat moze zawiera¢ elementy przedstawiajgce wizerunek osdéb
fizycznych (np. na zdjeciach lub w nagraniach). W takich przypadkach
obowiqzujq odrebne przepisy dotyczqgce ochrony wizerunku. Ich dalsze
wykorzystywanie, zwtaszcza poza kontekstem niniejszej publikacji, moze

wymagac¢ odregbnej zgody oséb widocznych w materiale.
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